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no los hits que prepara a 
ra 2 este año porque sabemos que la deci- 
sión es | estás ansioso de obtener hasta el 
mínimo d Sin embargo, la mejor noticia es que 
te traemos de regreso la sección CN Profile que tanto 
extrañabas y que te dará pauta para conocer mejor 
a los héroes o villanos de los juegos del universo de 
Nintendo. Por ejemplo, en este número iniciamos con 
Bowser, el temible -al menos eso pretende ser- ene- 
migo de Mario que ha secuestrado tantas veces a la 
Princesa, que ya no sabemos si la quiere como plato 
fuerte de su cena, o para casarse y que cuide a sus 
pintorescos hijos. 


Nintendo. pa 


¿Ya te conectaste a los servidores on-line de Nintendo? 
Para estas fechas ya están disponibles los tres prime- 
ros títulos y aquí en la redacción no tenemos un favo- 
rito; la verdad es que todos nos agradaron por igual, 
Mario Kart DS porque es un extracto de todo lo bueno 
de la saga; Animal Crossing porque te hace formar 
parte de una comunidad virtual real en todo el mundo, 
y Tony Hawk's American Sk8land, que aunque no 
tiene muchos seguidores por estos terrenos, déjame 
decirte que es un magnífico juego que, por si fuera 
poco, posee una historia divertida, muchos retos y 
voces que elevan la calidad del videojuego. Incluso en 
esta misma edición encontrarás un artículo relacionado 
con este tema, así como un review bastante completo 
sobre el mundo de las patinetas en la palma de tus 
manos. ¡Feliz inicio de año! 


¿Tienes dudas, quejas, comentarios o sugerencias? 
¡Qué esperas! Envíanoslos a través de nuestro correo 
electrónico: clubninOclubnintendomx.com o si eres 
muy conservador, mándanos una carta a la siguiente 
dirección: 

Av. Vasco de Quiroga ++2000 

Edificio E, piso 2, colonia Santa Fe 

Delegación Álvaro Obregón 

CP 01210 México, DF 


- Londres 
8:21 PM 


Hora libre 
Seattle » 
12:21 PM 


Nuestra Portada 


Muchos creen que por ser el año de lanzamiento de una nueva consola, las compañías dejarán de producir títulos para el 


GameCube; pero es un error. Tanto los licenciatarios como Nintendo siguen en pie de lucha para trálerte ypa gran variedad de 
títulos para el 2006. Muestra de ello es el Nintendo DS, que a pesar de que lleva más de un año en el mercado, aún se trabaja 
en juegos para el anterior Game Boy Advance. En el siguiente artículo te platicaremos sobre los juegos que se están cocinando 
para las consolas actuales y que en verdad valen la pena, como el esperado The Legend of Zelda o la nueva faceta de Samus 
Aran, que probará tu poder como cazarrecompensas a nivel mundial. ¡Que inicie la diversión! 


Fecha: por anunciarse. En el caso de Mario Kart DS, Nintendo tomó lo mejor de sus anterio- 
ESRB: pendiente res versiones y las reunió en un solo juego que hasta la fecha mantie- 
Tipo de Juego: Acción. ne un éxito rotundo. Esto aplica para New Super Mario Bros. Aquí 
Jugadores: 1-2. encontramos situaciones y elementos de varios juegos de la saga 
Desarrollado por: que dan vida a un novedoso título en dos dimensiones —algo que no 
Nintendo. se había visto desde el SNES con Super Mario World-. No obstante, 


los personajes principales y el resto de los enemigos fueron diseñados 
¿en 3D, combinando lo retro con lo contemporáneo. Comúnmente, 
cuando Mario o Luigi consumían un hongo rojiblanco, aumentaban 
su tamaño; pero ahora Nintendo decidió que dicho item les diera 
una altitud colosal que hará ver a los enemigos como pequeñas e 
indefensas hormigas; y si prefieres arrojar bolas de fuego, lo puedes 
lograr al consumir una flor especial. Mientras avanzas por desiertos, 
océanos o el interior de tenebrosos castillos, te enfrentarás a clásicos 

, y nuevos enemigos. No te confies mucho de su tamaño o apariencia, 
Mario barrerá con todos los enemigos del pues siempre estarán dispuestos/a atacarte y, en ocasiones, ellos tam- 


Mushroom Kingdom, no importa qué tan gran= bién se tomarán sus vitaminas para ponerse a tu altura —literalmente-, 
des sean, él los supera en tamaño. 


4 NINTENDO EN EL 2006 


sí DS 


The Le 


Nintendo GameCub 


Fecha: 2006. El año pasado el titulo más esperado fue Resident Evil 4 y en el 2006 todo mundo 
ESRB: pendiente. =incluyéndonos- espera la nueva aventura de Link que, a diferencia de Wind Waker, 


mE? UE TORA Gi 
SY 5 k Ñ 
E HADAS 


* Tipo de Juego: muestra una temática más adulta similar a lo que vimos en Ocarina of Time. La his- 
aventuras. toria nos presenta a Un huevo Liñik, un joven criado como granjero en un pequeño 
pueblo rural, quien recibe una orden del alcalde pará Cumbre de Hyrule. 
Link decide ir, ignorando”el óscuro destino que se sado s | reino. 
Cuando él ingresa al Reino del Crepúsculo que ha cubierto a setransforma 


Jugadores: 1. 
Desarrollado por: 


Nintendo. 
en un lobo yes capturado. Una misteriosa fig; nada Midna lo ayud 


par, y con el apoyo de su magia, parten para liberar a la tierra de la 


Todos estamos espe- 


rando ya la salida de 

Link debe explorar el extenso territorio de Hyrule y descubrir el misterio 
detrás de su hundimiento en la oscuridad. En su camino deberá sumar 
aquellos que nos han la ayuda de amistosos amigos, resolver rompecabezas y abrirse paso 

preguntado que si luchando en peligrosos calabozos. En el Reino del Crepúsculo deberá E 
usar su personalidad de lobo y la magía de Midna para traer la luz a la 

; tierra. Como todo héroe, estarás equipado con múltiples armas como tu 

en el mes de abril, inseparable escudo y espada, y, claro está, las flechas para atacar incluso 

les decimos lo que montado en tu caballo. Los enemigos son variados, unos típicos y otros tantos 
nuevos, como jefes gigantes y atemorizantes criaturas del bosque. 


este título, pero para 


va a estar disponible 


Por primera vez 
en la historia de 
Zelda, vemos 4 
cómo Link se 
transforma en 
lobo, consiguien- 
do sorprenden- 
tes habilidades 
que le serán úti- 
les para derrotar 
a la fuerza de las 
sombras. 


Reggie nos comentó, 
el juego estará listo 


después de abril de 
2006. 


CLUB NINTENDO 


Fecha: marzo 2006. Cuando una raza o civilización deja de existir, de alguna forma deja vestigios de 
ESRB: pendiente. su historia. Hace varias centurias que desapareció una poderosa especie llamada 
Tipo de Juego: FPS. Alimbics y su legado bélico-tecnológico puede ser catastrófico si cae en las manos 
Jugadores; 1-Up. equivocadas. Ahora, los cazarrecompensas de los rincones más ínfimos de la galaxia 
| Desarrollado por: compiten entre sí para adueñarse de estos artefactos, y así seguramente entre sus 
Nintendo Softivare planes no está la paz universal. 


Technology Corp. Seguramente ya tienes una idea de lo que te espera al jugar Metroid Prime 


Hunters con el corto avance del demo incluido en la primera generación de 
consolas DS. En aquel entonces vimos quizá 
uno de los mejores juegos próximos a apro- 
vechar la doble pantalla, pero, ¡oh, sorpresa! 


Tiempo desp 


ntendo no sólo nos pre- 
sentó una versión más avanzada, sino que 
incluso como detalle extra le añadió el sopor- 
te para conexiones Wi-Fi, siendo el primer 
First Person Shooter que podremos jugar en 
línea. Imagínate, si jugar de forma individual 
o reunir a tus cuates para un encuentro local | ASSAULT_SRADLE 
es sumamente entretenido, al conectarte a 
los servidores de Nintendo no sólo te diver- 
tirás, sino también te enfrentarás a cazado- 
res, quizá no de otra galaxia, pero sí mínimo 
de otro país, para que veas qué tan bueno 
eres combatiendo enemigos estelares o si de Mientras en la pantalla superior ves el Transfórmate en morph ball y entra 


lano mejor cambias de giro. modo de FPS, en la inferior tienes el — por pequeños túneles sin: ser visto por 
pS y Ad menú de recursos y el mapa. el enemigo. 

r 
lo 
MOTELES 
l 

Nintendo GameCube 

Fecha: por anunciarse. Recientemente el Game Boy Advance era la plataforma pre- 

B: di Y dilecta para los juegos de Pinball, como ocurrió con Mario 

ESRB: pendiente. P Jueg 

Tipo de Juego: Pinball o Pokémon Pinball y actualmente con Metroid 

Pinball / estrategia Pinball en el NintendoDS. ¿Son entretenidos? Ya depende 

Jugadores: 1, de tus gustos personales; por ejemplo, en el muy especifico 


caso de los portátiles son bastante agradables, aunque muy 
Desarrollado por: 


dl e comúnmente repetitivos y su mayor reto es generar puntua- 
Vivarium. 


ciones estratosféricas para ser la envidia de tu colonia, Pero, 


¿qué pasa si transportas este género a una consola casera? 
La prueba de fuego viene con Odama, un extraño juego que E. o 
combina las características de una mesa de Pinball, con bata- El diseño de escenario nos transporta a un campo de 
llas medievales; y por raro que suene, sí... tiene una historia | batalla con docenas de enemigos y firmes estructu- 
basada en el Japón feudal. ras que puedes derribar. 


El punto bueno radica en la facilidad con que puedes 
dominar las situaciones; básicamente utilizas dos botones 
para mover los flippers laterales que envían la Odama (una 
enorme bola de acero) hacia las tropas enemigas, siendo el 
objetivo principal defender tu cuartel y pisar -literalmente- 
a todo individuo que no logre escapar; pero ten cuidado, 
pues si no mides tus disparos, hasta tus aliados pueden ser 
aplastados por la colosal esfera. Como detalle adicional, 
Puedes usar el micrófono del GameCube para dar órdenes a > E . 
ANA ATM Por ningún motivo debes permitir que la Odama 


Ls cruce por el centro de los flippers, pues esto causaría 
Odama y para dirigirlos en combate. grandes estragos en tu estrategia. 


Es 
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Nintendo DS 


Fecha: febrero 2006. 
ESRB: pendiente. 
-Tipo de Juego: 
plataformas. 
Jugadores: 1. 
Desarrollado por: 
Nintendo. 


Desde siem re Mario era quien tenía que salir a combatir a 
aGElaAS. que secuestraban ala princesa, pero en esta oca- 
sión es totalmente diferente: El malvado rey de los Koopas 
vio que la suerte no estaba de su lado cada vez que le ponía 
las. garras encima a la rubia de vestido rosa, y por ello ha rea- 
lizadoun maquiavélico nueyo.plan máestro que, según él, no 
tendrá fallas... ¡secuestrar a Mario! ¿No suena lógico? Pues al 
menos para Bowser lo.fue, ya que él piensa que como Mario 
es el héroe no habrá más quien pueda rescatarlo. Obviamente 
nunca cruzo por su mente 


¿Qué tiene de malo una sombrilla? Como 
diría Douglas Adams, hasta los objetos menos 
pensados tienen habilidades o utilidades ini- 
maginables; por ejemplo, puedes darle unos 
cuantos sombrillazos a tus enemigos, o si lo 
prefieres, arrójate por las alturas y flota por 
unos momentos mientras ella esté feliz. La 
historia narra que Bowser posee una varita 
mágica con la que secuestra al dúo dinámico 
del Mushroom Kingdom. Al darse cuenta, 


Peach debe combatir contra. varlos 
jefes para liberar alos hongos cautivos 
=como.en SMB-, 


Fecha: por anunciarse: 
ESRB: pendiente 

Tipo de Juego; Acción. 
Jugadores; 1-Y. 
Desarrollado.por: 

HAL Laboratory Inc. 


Ya sea por tierra, agua o por aire, Kirby le 
dará una guerra sin cuartel a sus enemigos. 


Los ¿sra son muyeoloridos; de 
hecho. fosrecuérdana, Yosh!'s Island y 
a la última versión de Mario'8+ Luigi. 


Nintendo GameCube 


| similar al de Super Smash Bros. 


Peach los persigue, y al entrar a terrenos 
de Bowser, siente unas extrañas vibracio- 
nes por parte de la isla que la hacen sentir 
mucho más poderosa —algo así como lo que 


que la indefensa y siempre 
bien peinada Peach toma- 
ría las riendas del asunto 
armada con su superpode- 


le hace el sol rojo a Superman- y lista para 
combatir la tiranía del rey Koopa 


rosa sombrilla. 


, Ao odia 


Elipersonaje rosado creado en 1992 deja a un lado el concepto de carreras de 
Kirby Air Ride =que por cierto fue tan divertido como ver crecer el pasto- y regre- 
saal estilo de juego que lo llevó a la fama. La historia inicia cuando Kirby se lanza 
a recuperar la estrella Warpstar, que fue robada por el malévolo King Dedede. 


A diferencia de las versiones anteriores, ahora nuestro pequeño y valiente 


héroe podrá subirse a la.espalda de sus poderosos aliados para incrementar 
su velocidad y poder, al combinar sus habilidades con las de sus ayudantes 
(entre más, mejor). El juego está desarrollado usando elementos tridimen- 
sionales; de hecho podemos observar que el motor gráfico es, si no el mismo, uno 


En cuanto al gameplay, éste es del tipo sidescrolling como se 
concibió originalmente. Asimismo, se mantiene la habilidad. de 
absorber poderes para incrementar tus capacidades de ataque o 
defensa. Kirby GCN cuenta con varias opciones de juego, de entre las 
que destaca un modo multiplayer que seguramente será tan dinámico 
como ocurrió en Kirby and the Amazing Mirror, de GBA. 


LO 


¡ Tus nuevos aliados serán 

| parte fundamental para el 

| éxito de tu misión, pero no por 
ello olvides absorber los pode- 
res del enemigo para enfrentar 


+. | toda adversidad. 


y 


FE DE ERRATAS: 

En el Dr. Mario de Noviembre 
2005 tuvimos un error de inter- 
pretación sobre un comentario 
de Reggie Fils-Aime acerca de 
una posible película de Zelda. 
La idea original debió leerse 
así. "Mientras Nintendo trabaja 
en una película de Metroid, no 
hay planes para una cinta de 
Zelda o Mario". 


¡Hola, amigos del Club 
Nintendo! Fijense que andaba 
por Internet y estaba viendo 
las últimas noticias que llega- 
ban desde Japón y decían que 
Nintendo está preparando un 
nuevo Pokémon que se lla- 
mará Pokémon Dungeon 
para las consolas de Game Boy 
Advance y Nintendo DS, infor 
mación que tomaron dé una 
revista llamada “Famutsu” ¿Es 
verdad que Nintendo piensa 
dar a los pokemaniacos dos 
nuevos juegos el próximo año? 
¿O sólo es uno de los muchos 
rumores de Internet? 
Jonathan Delgado 
San José, Costa Rica 


La saga de Pokémon es como 
el Universo; nunca deja de 
expandirse; y para comprobar- 
lo, Nintendo dio luz verde a 
dos nuevas versiones, una para 
GBA (Pokémon Mysterious 


8 DR. MARIO 


Dungeon: Red Rescue 
Force) y otra para Nintendo 
DS (Pokémon Mysterious 
Dungeon: Blue Rescue Force). 
La diferencia entre éstas y las 
versiones ordinarias radica 
en que ahora puedes con- 
trolar directamente a uno de 
los pequeños monstruos, en 
lugar de a un entrenador. Al 
ser un título completamente 
RPG, puedes interactuar con 
la gran mayoría de personajes 
conocidos, y se plantea como 
una forma alternativa para los 
seguidores de la serie. 


¿Cuando llegue el Nintendo 
Revolution, sacarán todos los 
Juegos del NES? Si es así, ¿que- 
darán de nuevo por regiones, 
es decir, nosotros no tendre- 
mos acceso a los títulos japo- 
neses? 
Jorge Ángel Pérez 
Vía correo electrónico 


¡Quihúbole, George! La lista 
oficial no se ha publicado por 
ninguna parte y Nintendo está 
muy hermético en las cues- 
tiones del Revolution. Se ha 
comentado que por lo menos 
los juegos publicados por 
Nintendo sí estarán disponi- 
bles; en cuanto a los de las 
demás compañías, aún no se 


Sitienesoportunidad de impor- 
tar por tu cuenta este excelente 
título, no lo dudes ni por un 


segundo. Muchos jugadores 
claman por algo diferente... 
¡Electroplankton 

es la respuesta! 


II Basada en la renombrada 
serie Mysterious Dungeon 
| que desarrolla Chunsoft la 
ff historia propone un estilo de 
juego diferente a lo típico, sin 
J_ volverlo tedioso 
o.complejo. 


confirma nada porque hay que 
checar las cuestiones de licen- 
cias y derechos; pero no te des- 
esperes, estoy seguro que por 
lo menos tendrás acceso a los 
mejores juegos de la consola 
de 8 bits.En cuanto a las versio- 
nes americanas y japonesas, allí 
sí parece que quedarán igual; 
aquí solo se podrán descar- 
gar las versiones americanas, 
mientras que en Asia, sólo las 
japonesas. Sin embargo esto 
no es definitivo, ya que al utili- 
zar Internet, no queda descar- 
tado que puedas conectarte al 
servidor de Japón, pero habrá 
que esperar para ver las limita- 
ciones de región. 


Tengo dos preguntas. La pri- 
mera es sobre la noticia que 
páginas de Internet publicaron, 
mencionando que el presiden- 
te de Nintendo ha anunciado 
que el Revolution no saldrá 
sino hasta mayo y quiero saber 
si esto es cierto.La otra pregun- 
ta es que si Twilight Princess 
va a salir en Revolution o en 
Nintendo GameCube; es que 
en varios sitios me han dicho 
cosas diferentes y en verdad no 
sé qué creer, 
Andrés Mendiola Bravo 
Vía correo electrónico 


Vaya que estas preguntas son 
de las más frecuentes, pero 
aprovecharé para darle solu- 
ción. El rumor del Revolution 
en mayo se propagó por múl- 
tiples medios, pero ojo, no 
es nada oficial y según se ha 
comentado, la nueva consola 


se presentará formalmente 
-mas no saldrá a la venta- en 
el E3 2006, en mayo. Por lo que 
tengo algunas dudas sobre esa 
supuesta fecha. Por otro lado, 
no descartamos que Nintendo 
nos de la sorpresa y ponga en 
nuestras manos el Revoluion 
antes de lo pensado. 
el tiempo lo dirá. Ti 
Princess está confirmado para 
GameCube, según las últimas 
listas oficiales de Nintendo. 
Muchos piensan que el retraso 
se presta a un cambio de con- 
sola, pero afortunadamente 
todo indica que no es así. 


Hola, amigos. Su revista es 
la mejor. Tengo dos dudas. 
¿Es cierto que el juego 
“Electroplankton” será ven- 
dido solamente en tiendas 
de Internet? Si no es así, ¿me 
podrían decir cuándo sale a la 
venta? 
Francisco Arroyo Rangel 
Vía correo electrónico 


Así es, Paco. Nintendo decidió 
que Electroplankton, uno 
de sus juegos más sonados y 
aplaudidos en el E3, no abarro- 
tara las tiendas departamen- 
tales y se destinara exclusiva- 
mente en la tienda virtual de 
Nintendo, así como la recién 
estrenada tienda Nintendo 
World en NY y grandes cade- 
nas de ventas por Internet. La 
fecha de lanzamiento se esti- 
ma para el nueve de enero, así 
que te recomiendo que vayas 
apartando tu versión porque 
seguro van a volar. 


al PREGUNTA DEL MES 
Virus para el DS 


Primero que nada, muchas felicitaciones por su trabajo. Espero 
que nunca dejen de publicar ésta, nuestra revista. Primero que 
nada tengo una duda que no me deja dormir; en el periódico de 
mi ciudad publicaron un artículo en el que se comentaba que 
habían aparecido virus extremadamente dañinos para el DS, y 
que en los últimos días PandaLabs ha detectado la aparición de 
códigos maliciosos específicos paro esta consola mediante un 
troyano llamado Tahen. 


Los troyanos Tahen tratan de hacerse pasar por aplicaciones no 
oficiales para la consola Nintendo DS, pero cuando el usuario 
lo instala en ella, sobreescribe áreas del firmware de la consola 
Nintendo DS, y los dispositivos G6, XGFlash, SuperCard y GBAMP, 
que permiten grabar cartuchos con software para ejecutarlo en la 
consola, son dañados llegando con ello a inutilizar la consola de 
manera irreversible. Espero que publiquen mi correo y me con- 
testen, ya que es la primera vez que les escribo y quiero que me 
digan que es mentira lo de estos virus, ya que pienso comprarme 
el titulo de Animal Crossing y conectarme al Internet para visitar 
otros pueblos; pero con esto de los virus como que no me darían 
ganas de que mi DS fuera dañado definitivamente. Espero que me 
contesten y hasta la próxima. 

Ángel Navarro García 
Vía correo electrónico 


Conforme la tecnología avanza, también lo hacen los individuos 
que intentan crear caos entre los usuarios. Este problema lo vemos 
cotidianamente en las PC y hasta en celulares que usan sistemas 
operativos como Symbian. El punto aquí es que también se estipu- 
la que han llegado a las consolas de videojuegos portátiles, pero 
no te preocupes; la forma de ataque es mediante aplicaciones 
piratas y no oficiales que se encuentran en la red; así que mientras 
tú y todos los usuarios de Nintendo DS no hagan uso de software 
ilegal o de descargas de sitios dudosos, no tendrás ningún proble- 
ma. Se plantea que el objetivo del ataque es al firmware (bloque 
de instrucciones de un programa que se graba en la memoria 
ROM, como el BIOS), así que 
piensa dos veces antes de tra- 
tar de alterar tu DS o comprar 
piratería -si es que la llegara a 
haber-. Mejor compra produc- 
tos oficiales y evita cualquier 
mal rato, Si te conectas a los ser- 
vidores de Nintendo para jugar 
Animal Crossing: Wild World, 
Mario Kart DS u otro videojue- 
go Wi-Fi, puedes estar tranquilo, 
ya que allí no correrás riesgos. 


Mientras uses productos originales, no tendrás 
problema alguno. Asi que no te arriesgues, 
porque podría salirte demasiado caro. 


¡Hola, cuates! Esta es la primera 
vez que escribo y quisiera que 
me respondieran. ¿La memory 
card del Nintendo GameCube 
podrá utilizarse en el Nintendo 
Revolution? Si me contestan 
la pregunta me sacarían del 
dilema de vender mi Nintendo 
GameCube para comprar el 
Revolution. 
Angel V.R. 
Vía correo electrónico 


¡Qué pasó, Ángel! No hay nada 
mejor que conservar tus con- 
solas en vez de malbaratar- 
las... créeme, si lo haces, en 
unos años te vas a arrepentir, 
Mejor júntale un poco más 
para el Revolution sin sacrifi- 
car ningún juego. Respecto a 
tu duda, todos los accesorios 
del Nintendo GameCube son 
compatibles (discos, tarjetas de 
memoria, controles y demás); 
claro está, que siempre puede 
haber un cambio al final, pero 
por lo que ha comentado 
Nintendo, la mayor variacion 
que sufrirá el Revolution será, si 
acaso, para ofrecer un aspecto 
ligeramente más pequeño y no 
en periféricos, Eso sí, la tarje- 
ta de memoria del GameCube 
sólo te salvará juegos de GCN, 
no de Revolution. 


Hola, amigos de Club Nintendo. 
Antes que nada quiero felicitar 
los por la maravillosa labor que 
realizan mes a mes para traer- 
nos estas entretenidas páginas 
llenas de información. ¡Llevo 
bastante tiempo leyendo su 
revista y me parece muy buena! 
La razón por la que les escribo 


es porque tengo una duda. 
Acabo de comprar mi disco de 
FIFA 06 y viene en inglés total- 
mente; esto no se me hizo raro 
ya que todos los títulos que 
tengo de FIFA vienen en inglés, 
pero al ir a casa de un amigo vi 
que en su XBOX estaban jugan- 
do el mismo título pero los 
comentarios eran de “El perro” 
Bermúdez y Ricardo Peláez, y 
después vi el Play Station 2 y 
también vienen esos comenta- 
ristas. ¿Qué pasó con mi juego? 
¿Será pirata o de plano para el 
Nintendo GameCube no salió 
en español?? Les agradecería 
que me resolvieran esta duda 
lo antes posible. 
Carlos 
Vía correo electrónico 


Muy bien, Charly. Aquí hay una 
solución práctica para tu pro- 
blema. En las versiones ante- 
riores a FIFA 06, las narraciones 
venían únicamente en inglés 
para el GameCube, y ahora, en 
esta nueva entrega se agrega- 
ron los acertados comentarios 
de Enrique Bermúdez y Ricardo 
Peláez, pero sólo para las zonas 
de habla hispana, es decir, si 
compraste tu videojuego en 
Estados Unidos o Canadá -o 
en dado caso lo importaste- es 
seguro que venga en inglés, 
ya que todas y cada una de 
las versiones distribuidas en 
México y Latinoamérica sí vie- 
nen en español. Te recomiendo 
que compres tus juegos con 
un distribuidor autorizado 
para estar seguro de que tu 
videojuego está enfocado a tu 
país, y así no corras riesgos de 
adquirir productos importados 
en otro idioma. 


Tanto los textos como 
voces de FIFA 06 vienen 
completamente en espa- 
fol, y de hecho no cuentan 
con opción de cambio de 
idioma. 
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Esta vez les presentamos este acróstico 
que nos preparó nuestro cuate Emmanuel 
y recuerden que la felicitación no es sólo 
para nosotros, sino también para ustedes, 
que mes a mes hacen más grande esta 
comunidad de Club Nintendo. 


Felicidades a todos los que hacen posi 
ble cada una de las ediciones de CLUB 
NINTENDO, en especial a Gus y Pepe 


Fue el año de 1990. 
Era el mes de di 
ste ver 
Ímpetuy fesionalismo, 
Zaz, tú naciste (CN). 


Alcanzaste el éxito 
Nunca lo dejarás 
Intensamente lo disfrutarás 
Ve, 14 años haz alcanz 
Es un orgullo leerte a ti nada más. 
Rifándote día a día, eres mer 
Saliendo siempre avante. 

an popularidad. 
Retos y nuevas aventuras te esperar 
Imposible es que te logren superar 
Orgullosos estamos de tu estilo genial 


Ciudad de México es tu hogar 
Lectores tienes en todo lugar 
Una cosa de ti hemos de esperar 
Brindar, brindar y brindar 


NINTENDO es la compañía que apoyaremos. 
Iwata, Miyamoto, todos te felicitarán, 
Nunca «escucha bien- nunca te defraudaremos. 
Todos juntos estaremos. 

En las buenas y en las malas. 

Nadie nos alcanzará. 

Damas y caballeros 

Oigan bien CLUB NINTENDO y nada más. 


Emmanuel Entzana Hernández 
Huixquilucan, Estado de México. 


¡Hola! ¿Cómo estás, querido 
Mario? Les mando un cordial 
saludo desde Chile para felici- 
tarlos por su excelente trabajo 
durante estos 14 años. El moti- 
vo por el que te escribo es para 
hacerte cinco preguntas acerca 
del Nintendo DS. 

1- ¿A qué se refiere con 
que el NDS tiene Wi-Fi? ¿A 
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que puedes navegar en 
Internet o es como un peque- 
ño navegador como el que 
traen los teléfonos celulares, 
sólo que en este caso está 
relacionado con Nintendo? 
2- Si es así, ¿se podrán hacer 
descargas de los demos 
de otros juegos, u otras 
cosas? 
3- ¿Tiene entrada para audí- 
fonos? 
4- ¿Saldrá a la venta algún títu 
lo de TLOZ? Ya que soy un fiel 
admirador de la serie. 
5- ¿Esto del Wi-Fi es válido para 
Chile? Ya que no todo lo que 
se realiza con algunas cosas 
tales como concursos, eventos 
y demás, están disponibles en 
este país. 
Benjamín M. 
Santiago de Chile, 


Wi-Fi indica que puedes conec- 
tar tu dispositivo a redes ina- 
lámbricas del tipo 802.11,como 
las que comúnmente encuen- 
tras en cafeterías, restaurantes, 
hoteles o aeropuertos, por 
mencionar algunos. Por ejem- 
plo, con esta tecnología pue- 
des conectar tu PDA o com- 
putadora a Internet para bajar 
tu correo electrónico, entrar a 
un mensajero instantáneo o 
simplemente navegar por los 
sitios optimizados para ese ser- 
vicio. En el caso del Nintendo 
DS, te sirve para conectarte 
a servidores o comunidades 
de jugadores para participar 
en línea con usuarios no sólo 
de tu país, sino también del 
mundo entero. Se había rumo- 
rado que PALM, reconocidos 
por sus agendas portátiles y 
su sistema operativo PALMOS, 
lanzaría un software dedica- 
do al Nintendo DS y con ello 
se abriría una posibilidad para 
navegar a través del DS, pero 
aún no hay nada oficial por 
parte de alguna compañia. Por 
el momento el Wi-Fi se concen- 
trará en jugar en línea y es muy 
probable que también puedas 
descargar demos para probar- 
los antes de su lanzamiento 
a través del download play, 
como se ha hecho en Japón, 


pero antes de aseverarlo, mejor 
espera nuevas noticias por 
parte de Club Nintendo, ya que 
tampoco se ha dicho que este 
servicio estará disponible en 
América. 

El Nintedo DS, como todos los 
portátiles de la marca, tiene 
entrada para audífonos, y para 
nuestra suerte, es de la tradi- 
cional de 3.5 mm, justo como la 
que usas en tu walkman. Esto 
mismo aplica para el Game 
Boy Micro; en cambio, para el 
Game Boy SP se requiere de 
audífonos especiales ya que 
su entrada es completamente 
diferente. 

Según hemos escuchado, sí 
hay planes para una versión 
de Nintendo DS sobre The 
Legend of Zelda y digo, es 
obvio ya que por lo general, las 
consolas de Nintendo siempre 
dan entrada al héroe de Hyrule, 
¿Cuándo saldrá y de qué se 
tratará? Es la incógnita que 
todo mundo tiene y quizá en 
el próximo E3 se mencionará 
algo al respecto. Por último, el 
Wi-Fi es mundial; lo único que 
debes checar es que tu provee- 
dor de Internet te preste este 
servicio, o en su defecto, que 
acudas a algún lugar donde lo 
haya y listo: la configuración es 
más sencilla que amarrarte las 
agujetas. 


¡Qué onda, Doc? Saludos desde 
Guadalajara y felicidades por 
la revista, pero voy al grano. 
Recientemente en México salió 
una serie de anime llamada Full 
Metal Alchemist, y exploran 
do en la Internet encontré una 
imagen para el Nintendo DS.Lo 
que quería saber es que si va a 
salir en América. Ojalá que me 
contesten o publiquen este e 
mail. Me despido y suerte, 
Aldo Fabián Castañeda 
Guadalajara, Jalisco 


Hasta la fecha van dos juegos 
de esta serie para el Game Boy 
Advance y uno para Nintendo 
DS (Full Metal Alchemist: 
Dual Sympathy), que salieron 
a mediados del año pasado 


en Japón; pero a diferencia de 
series como Naruto, no se ha 
confirmado nada por parte de 
Bandai para su translación al 
mercado americano. Lo más 
seguro es que, debido a su 
popularidad, alguna compañía 
se anime y haga las conver- 
siones de éstos u otros títulos 
para la nueva generación. 


Llegamos al final de la consulta 
de este mes, Toma en cuen- 
ta que en esta sección no se 
publicarán códigos, estrate- 
gias, etc; éstos serán redirec- 
cionados a la sección Mariados, 
para una mejor organización. Si 
tienes sugerencias, preguntas, 
quejas, o necesitas una receta 
especial, no dudes en enviar 
una carta a: 


Revista Club Nintendo 

Av. Vasco de Quiroga tt 2000 
Edificio E, piso 2 

Colonia Santa Fe 


Delegación Álvaro Obregón 
CP 01210 México, DF 
www.clubnintendomx.com 


Si quieres ver publicados tus 
dibujos en la revista (en la sec- 
ción Galería) necesitas hacerlos 
en el sobre directamente, Haz 
tu mejor esfuerzo para que tu 
dibujo gane el reconocimien- 
to del mejor del mes. También 
puedes escribirnos por correo 
electrónico a: 
clubnineclubnintendomx.com 
o através de nuestra página de 
Internet: 
www.clubnintendomx.com 


Arte en sobre: 
Octavio Mejia; San Pedro Sula, Honduras. 
Eduardo González; Tijuana, B.C. 

Tomás Jaroy; Rancagua, Chile. 

Ricardo Vázquez; Culiacán, Sinaloa. 
Alberto Díaz; Guadalajara, Jalisco. 

David Acuña; Tilaran, Costa Rica. 

Ulises Silva; Durango, Durango. 

Daniel Alfaro; Santiago, Chile. 


La verdad, encontrar este 
rombo no fue nada dificil. 


a 


a 


) hy A 


de. 


isan marcas registradas de Nintesd 


estás invitado. Con 85 minijuegos nuevos, 6 tableros y hasta 8 
jugadores, podría ser la fiesta más grande a bordo jamás vista. 
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La revolución cada 
vez toma más forma 


Desde que se mostró por primera vez el control del Nintendo Revolution 
en el Tokyo Game Show del pasado año, todos hemos imaginado la manera 
en la que ayudará a la industria a salir del “bache” de innovación en el que 
actualmente se encuentra; pero para nuestra mala suerte, aún no se mues- 
tran juegos. Pero, bueno, para aligerarte la espera, te vamos a comentar lo 
que han dicho importantes personalidades de la industria acerca de la con- 
sola. Nolan Bushnell, fundador de Atari, ha declarado que el control del 
sistema atraerá nuevos jugadores, ya que, según él, los controles actuales 
espantan a las personas, que, al ver tantos botones y sticks, prefieren darse 
la media vuelta. Nosotros estamos totalmente de acuerdo con lo anterior, 
ya que lo hemos comprobado con el Nintendo DS, el cual tiene una 
interface tan simple que lo hemos visto en manos de todo tipo de gente. 
Por otro lado, Hideo Kojima, el genio de Konami que ha realizado obras 
maestras como Metal Gear Solid, dijo a un medio japonés que ya se 
encuentra ideando la forma de aprovechar el control de la consola para 
realizar algo completamente innovador. 


tal vez un FPS; pero, bueno, 
ya el tiempo nos dirá la verdad. Ya para finalizar, el símbolo máximo de 
Nintendo, es decir, Shigeru Miyamoto, comentó hace unas semanas 
que aún resta una sorpresa por mostrar del Revolution, pero, ¿qué 
creen? ...no dijo nada más. ¿Qué podrá ser?; ¿tendrá que ver con el 
control?; ¿con los juegos? No podemos esperar a que sea el E3, pues 
seguramente vamos a salir con una nueva visión de la industria. 


Uy Seat iones 
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is ducking 

any punches 


Nintendo makes 


En ; vw 
WA mo "del The Seattle Times 


Vaya sorpresa que se llevó la gente del área de Latinoamérica en Nintendo, cuan- 
do al abrir el periódico de su ciudad (Seattle) vieron en la primera plana de la 
sección de Negocios y Tecnología una “pequeña foto” de su invitado al Gamers 
Summit: Toño Rodríguez, de Club Nintendo, ilustrando el artículo en el que se 
explicó esta nueva incursión de Nintendo en su Wi-Fi Connection. Como ya te 
habíamos platicado en nuestra anterior edición, a este evento asistió la prensa de 
Estados Unidos, Canadá y México (con sólo dos personas), en el cual pudimos 


probar por primera vez el Mario Kart DS en Wi-Fi con gente de otros lugares 
fuera de los E 


UA. Ahí la prensa local estuvo al pendiente de todo lo que ocurría 
en esta sala de Nintendo, donde todos los medios dedicados a los videojuegos 
estábamos clavadísimos con el juego. Así que en uno de esos momentos de con- 
centración por ganar una de las tantas carreras que corrimos con el señor Hideki 
Konno y demás presentes, Toño Rodríguez fue captado por la lente del fotógrafo 
del diario, para quedar plasmada unos días después en la edición impresa de 
este periódico que circula en la ciudad de Seattle, WA. 


for standard 
to link pocos 


E El pie de foto nos dice lo siguiente: Antonio Rodríguez, de la Ciudad de 
== México, está clavadísimo en su juego en la presentación de Nintendo 
Wi-Fi, con Mario Kart DS, en las instalaciones de Redmod. 


CLUB NINTENDO EXTRA 


¡Gol de cam:o0! 


Las series de animación japonesa son cada 
vez más importantes para la industria del 
videojuego, ya que por la historia que nos 
presentan pueden surgir muy buenas ideas 
al adaptarlas a un juego; basta con mencio- 
nar a Dragon Ball o One Piece. Pero bueno, 
todo lo anterior es porque la gran N lanzará 
en Japón un título basado en la popular serie 
de Eye Shield 21 para el Nintendo DS, que, 
por si no sabías, trata de futbol ame: 


10 Mano 


Este tipo de animes son muy populares 
porque promueven los valores deportivos 


entre los jóvenes, demostrándoles que nada 
es imposible; para que te quede más claro, 
haz de cuenta que es como Captain Tsubasa 
o Slam Dunk. En cuanto al gameplay no se 
dijo mu 
que la 
superior, mientra 


ho, pero por las imágenes, parece ser 
cción se desarrollará en la pantalla 
5 que en la táctil veremos 
algunas animaciones. No se sabe si llegará a 
nuestro continente, pero tomando en cuenta 
lo que pasó con Naruto, todo puede suceder. 
Esperemos que así sea. 


De las mejores series creadas para la actual generación de consolas, tenemos sin 
dudas la de Splinter Cell, que poco a poco se fue consolidando en el mercado 
como una de las mejores opciones en cuanto a espionaje se refiere, y de hecho 
muchas personas la consideran mejor que Metal Gear Solid. Sea cual sea la ver- 
dad, como les dijimos hace algunos meses, Ubisoft, la compañía de Rayman, está 
preparando la cuarta parte de esta serie, con la que espera dejar impresionado al 
medio, ya que planea cambiar la historia de una manera inesperada. Nosotros 
creemos que lo va a conseguir, porque uno de los cambios que prepara es que Sam 
Fisher iniciará la aventura encarcelado; ¿por qué?; pues por varios motivos: el pri- 
mero y más importante es que tiene algo que ver con la muerte de su hija; además 
de que según repórtes, ha cometido bastantes robos. Sí, nos imaginamos que estás 
desconcertado, pero sólo es el inicio de la trama, por lo que aún es demasiado pron- 
to para juzgar a nuestro héroe, sobre todo tomando en cuenta su pasado. 


cl 


Gráficamente, se ve mucho mejor que Chaos 


Theory, lo cual ya es mucho decir; su fecha ) 
de salida será en la primavera de este año, j 

así que no tendremos que esperan tanto para p > 
conocer el misterio que hay detrás de este 3 dl 


cambio tan brusco en la personalidad de 
Fisher; ¿será temporal”; ¿habrá enloquecido? 
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Un mundo en el cielo 


En noviembre comentamos que Namco se encontraba ya trabajando 
en la segunda parte de su extraordinario título Baten Kaitos para el 
Nintendo GameCube, lo cual sorprendió a todo mundo, tomando 
en cuenta que no tiene tanto tiempo que salió el juego original. Pero 
bueno, mejor para nosotros, ya que como lo hemos dicho varias 
veces, el juego es una obra de arte, sin duda de los mejores de esta 
generación; y para que te des una idea de por qué, te mostramos las 
primeras imágenes de esta aventura, en las que se puede notar que se 
va a mejorar el ya de por sí impresionante aspecto gráfico, Este juego 
tiene todo el potencial necesario para convertirse en un clásico no sólo 


de la consola, sino incluso del género, y no sería nada raro que en la 


siguiente generación de consolas se consolidara como una de las sagas 
más importantes de RPG, a la par de Final Fantasy, por ejemplo; pero 
sólo el tiempo nos dirá si estamos equivocados o no 


A 
A | 
HC y 


Y 


La fecha de salida se ha 
confirmado en febrero para 
los japoneses, pero para 
nuestro continente aún no 
hay nada seguro; deseamos 
que no tarde demasiado, 


Nos imaginamos que todos conocen o por lo menos han 
escuchado de los juegos de tarjetas como Yu-Gi-Oh! o 
Pokémon, ¿cierto? Pero lo que no todos saben es que 
existen unos “muñecos” que se llaman Mage Knight, 
y que se juega con ellos de manera similar a las tarjetas 
antes mencionadas. Pues bien, para que se amplíe este 
tipo de juegos de rol, Namco se encuentra desarrollan- 
do el título Mage Knight: Destiny 's Soldier para e 
Nintendo DS. La historia del juego es muy sencilla: tene- 
mos que terminar con Solonavi, un guerrero que planea 
apoderarse del mundo, por lo que debemos formar un 
ejército para vencerlo e impedir sus planes. El género 
elegido no podía ser otro que el de estrategia; en la pan- 
talla inferior podremos ver la acción de cerca, mientras 
indicamos los objetivos con el Stylus, y en la superior 
se mostrará un mapa con los objetivos que hayamos 
logrado. Su fecha de salida está programada para los 
primeros meses del año, pero no hay nada concreto; 
esperemos que no se retrase, ya que tanto la mecánica 
como el concepto se ven bastante interesantes. 
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Más apoyo para el Nintendo DS 


Quizá el nombre de Koei no te diga mucho, ya que es 
un licenciatario que nunca hace mucho ruido, pero 
también es cierto que cuando se ponen a trabajar, 
logran cosas bastante interesantes, como por ejem- 
plo Winback, un juego de acción que desarrollaron 
para Nintendo 64; pero bueno, no te vamos a platicar 
de las glorias pasadas de la compañía, sino de sus 
dos nuevos proyectos, que tiene pensado lanzar 
para Nintendo DS en los próximos meses. El prime- 
ro de ellos se llama Uncharted Water DS, y es un 
simulador de enfrentamientos navales, ambientado 
en el siglo XVI, así que no esperes ver modernas 
embarcaciones como en otros juegos del estilo. El 
otro título del que se mencionó algo recibe el nombre 
de Angelique Duet, del que no se sabe mucho, pero 
parece ser de acción futurista, Como son trabajos 
prematuros, no hay nada respecto a fechas de lanza- 
miento, pero posiblemente salga para mediados de 
año; por lo pronto, no hay que perderles la pista. 


Expande tu granja 


Uno de los simuladores de vida más famosos es Harvest 
Moon, en el cual los jugadores toman el papel de un chico 
que debe encargarse de todos los quehaceres de una gran- 
ja, ordeñar vacas, limpiar los establos o sembrar vegetales; 


pero sin duda de los aspectos que hacen especial a este 
título destaca el hecho de que puedes hasta casarte; en fin, 
si tienes tiempo en los videojuegos, debes conocer la fran- 
quicia, Déjanos platicarte de la nueva versión para el NDS. 
No es de la que te hemos venido hablando desde hace un 
tiempo, no; esta llevará el título de Rune Factory, y obvia- 
mente utilizará las bondades del sistema, como la doble 
pantalla para mejorar el gameplay y la manera en la que 
interactuamos con nuestro entorno; se dio a conocer que, 
además, tendrá una opción para jugarse on-line. No tiene 
fecha de salida; sólo se sabe que será en este año y que será 
parte de los festejos del 10 aniversario de la serie. 


¡mos seguros de qu 
pero bueno 


de RPG, algunos que es mejor olvidar, como Quest 64, y otros cuyo 
nombre es sinónimo de calidad como Final Fantasy; pero también 
de ser excelentes, no han tenido tantas secuelas como desearíamos. Y 
un nombre que cae en la clasificación que les mencionamos es el de 
así no se te hace conocida, te podemos decir que a este juego pertenece 
el personaje Ness que aparece es Smash Bros. 
esta serie, uno para el NES y otro 
para SNES, ambos producidos por 
Mother 3; pero contrario a todo lo que se había mencionado, el pro- 
yecto será para Game Boy Advance y no para Nintendo DS. No se 
motivo de alegría, ya que si recuerdan, se suponía que aparecería en 
el Nintendo 64, y que hasta utilizaría el Disk Drive 64; pero por cues- 
por fin podremos disfrutar de la tercera parte de esta serie. 
colores en este momento: el clásico plateado, 
el electric blue o las ediciones especiales que 
y rosado; y ni qué decir de la que salió con 
Mario Kart DS, en color rojo. Todas las 
que de la que te vamos a hablar a continuación tendrá un lugar espe- 
cial; ¿por qué?, pues por el simple hecho de que actualmente sólo se 
muy famosa por allá. Se trata de un Nintendo DS en color dorado; así 
es, esta tonalidad siempre ha sido muy especial, y estamos seguros de 
no se sabe si vaya a llegar a nuestro continente; quizá en un futuro, 
pero no es nada seguro; pero no todo es malo; al menos ya sabes de su 


En todas las consolas de videojuegos han existido bastantes juegos 
hemos sido testigos de varios que por cuestiones poco claras, a pesar 
Mother, que aquí en América se conoció como Earthbound, y si aun 
, 59 Sólo han salido dos títulos de 
MEAARS: 

| 

, Shigesato Itoi, quien ahora prepara 
sabe mucho, pero el simple hecho de saber que esta saga regresa, es 
tiones que aún nadie se explica fue cancelado, Todo parece indicar que 
El Nintendo DS está disponible en varios 

salieron con Nintendogs en color azul agua 

versiones tienen su encanto, pero creemos 

encuentra disponible en Japón a través de una cadena de jugueterías 
que te encantaría tenerla al igual que a nosotros, pero, por el momento 
existencia... ¡qué bien!, ¿no? 


Deere 


anterior sucediera en Méx 
¡s horas de ponerse a la venta, 
r lo pronto los únic: e ti . nen 


on los jugadores 


ico? 


le 
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Por Toño Rodríguez 


Nintendo anunció que se tendrá el control 
sobre los juegos «de siguiente generación 


Ahora las familias podrán decidir quién juega cierto tipo de títulos. 

Así es, el sistema de nueva generación de nombre código Revolution que 
saldrá en el 2006, tendrá una implementación para controlar los juegos en 
el sistema. 


Usando una opción de password controlado, los adultos tendrán la decisión 

1 o el consentimiento de permitir a los videojugadores jóvenes acceder a las 

[ES diferentes categorías de juegos que van desde E (para todo público) hasta M 
al A (para mayores de edad). 


¿Cómo funciona? El software actual contendrá un código indicando la clasifi- 


) cación, la cual activará el control del sistema para mantenerlo cerrado o abierto. 
Esta implementación será incluida en cada consola Revolution que se venda en 
cualquier parte del mundo. Aún cuando muchos de los juegos de Nintendo están 

hs 7 


Roto clasificados con E, E10+ Ó T (para menores de edad), Nintendo cree que estas 
acciones deben ser tomadas en cuenta para las nuevas consolas. "Es lo correcto", 
explicó Reggie Fils-Aime, vicepresidente de Ventas y Mercadotecnia de la com- 
pañía. Las clasificaciones están al frente y vuelta de los empaques de los juegos, 

: vb) las familias pueden tomar fácilmente la decisión de qué títulos son apropiados 

| , para los suyos. 


0] y! 
Did Debemos recordar que las clasificaciones están determinadas por lo menos por 
tres especialistas que le reportan a la ESRB (consejo que regula las clasificacio- 


nes en el software de entretenimiento). 


Continúan los accesorios para NDS 


TER e 


Ea - Parece que la fiebre por el 
MZ Nintendo. DS en Japón no 

ae Mi para y todo indica que la 
imaginación tampoco. Ahora 
se tienen más opciones para 


escoger y tener; lástima que 
no sean para consumo en 
nuestro continente. 


WEA: 


Se lanzó Mario Kart DS 
con el sefvicio Wi-Fi 


Desde noviembre pasdo comenzó a funcio- 
nar el concepto Nintendo Wi-Fi Connection. 
En los Estados Unidos Nintendo se alió con 
McDonnald's, esta gran cadena de comida 
rápida que ofrece este servicio de manera 
gratuita en gran parte de sus restaurantes. 
Así muchos de los fans de este gran título 
podrá jugar con otras personas en otras 
partes del mudo, además de disfrutar de una 
buena hamburguesa con papas y refresco. 
Por nuestra parte esperamos que en un 
futuro cercano podamos tener en México 
y Latinoamérica este tipo de servicios en 
lugares públicos para juntarnos con nuestros 
amigos y jugar un rato. 


Para todos aquellos que comienzan a conocer y jugar con su Nintendo DS 
a través de Internet, les recomendamos que visiten esta página para que 
se enteren de todo lo que es Nintendo Wi-Fi Connection. Aquí encontrarán 
estadísticas de los juegos y más, pero como parte importante de este site 
podemos aprovechar la ayuda en cuanto a cuestiones técnicas con las 
conexiones, ya sea inalámbrica o mediante el conector USB. 


Play-yan Micro en Japón PA 
Esta nueva versión de Play-yan está diseñada recibió el Pr emio a ' A ' 


para está consola portátil; como puedes ver en m 
las imágenes, existen dos versiones. Una de la Excelencia de - Ú 
ellas es con gráficos normales y serios, pero la los CESA Game A 
otra es de Mario Bros., la cual se ve que está » 
bastante divertida ya que tenemos elementos Awards y 
del título que nos cambió la vida a los video- 
jugadores. Así como iniciamos el 
año anterior con noticias " 
Ya queremos tener una de este título, ahora lo 
versión de Play-yan en volvemos a hacer. Este 
nuestro continente. juego en su versión de 
Nintendo GameCube = . 
fue galardonado a fina- 4 o 
les de año con esta dis- A 
tinción, la verdad no es 
para menos ya que esta y 
versión de Resident Evil Ns 


ha sido una obra maestra que 
sacó a relucir todas las virtudes 
del GCN. ¡Felicidades a todo el 
equipo de Capcom! 


ELUB MINO 


CLUB + 9 e temnietes 


NINTENDO. ranas 


Si quieres tener en tu celular las imágenes de Club Nintendo, estos son los pasos a seguir: 
1 Desde tu celular, ingresa al menú de mensajes escritos. 
2 Escribe: CN FOTO “nombre de la imagen” y envíalo al 31111 "ABC 


5 sr mn 
tr a 


CN FOTO C1 


" Number 


31111 


: Eo 


C1 


Cementerio 


videojuegos 


084 c65 c86 087 c70 


—— PAQUETETIPS 4) TIP INDIVIDUAL E) 
CLUB NINTENDO 21111 | CLUB NINTENDO 61111 
Suscribete a nuestros servicios y recibirá Si quieres recibir el servicio para tener los mejores consejos 
¡lar hasta 4 tips diarios de diferentes juegos. de Club Nintendo y estar siempre informado. 
Sigue estas sencillas instrucciones: ie q Sigue estas sencillas instrucciones: 
1Desde tu celular, ingresa al menú de mensajes escritos. 1Desde tu celular, ingresa al menú de mensajes escritos. 
2 Escribe: CN NIN y envíalo al 21111 E 2 Escribe: CN NIN y envíalo al 61111 


$5.00 + IVA 
por 


cm A CO A 


Se prohibe lo reproducción total o parciol, reenvio y/o distribución del contenido aqui mencionado. Todos los corgos son outométicos y no pueden involidarse por errores en los claves enviados por los usuarios, Aplican toritas de transporte GSM. El tiempo de entraga de contenidos 
pued vorior deacuerdo al nivel d congestión n fo rod del operador El contenido debe sr compatible cont model de collar y operado. Clavos, matcacions y contenido suelo comio sn previo aviso, El operador no us responsable dl contenido, servico ni de la publicidod 

Para descargar juegos, towos polifónicos e imágenes u alo, el teléfono debe laner WAP configurado y ser compatible pora descargas de tonos imbgenes. Consult atu operador para configuración WAP Atención u Cientos: DF 5340 2324 / Itrio 01800 700 3333. Eso servidos 
son únicamente de entretenimiento; lo interpretación y uso es responsabilidad exclusiva del usuario. Consulta compatibilidad y operadores en esmosmovil.com. Servicio disponible pora usuarios Telcel, movistar, lusacel y Unefon, (Descorgos de imúgenes y tanos ol 31111 no disponibles pora 
lusacell. Descargos de juegos y tonos monofónicos al 31111 no disponibles pora lusacel y Unefon ). En Unefon, los servicios mensuales se reactivan automáticamente. Para concelar la resuscripción automática envía desde tu Uneton la polabro cluve del servicio al 2262 
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El más grande fenómeno del anime actualmente en Japón es Naruto, y como 
suele pasar, ya se está expandiendo por todo el mundo. Existen cientos de 
artículos relacionados con la serie, discos de música, juguetes, calendarios, 
sellos, bueno, todo lo que te puedas imaginar. Hay quien piensa que es sólo un 
clon de Dragon Ball, y hay quien afirma que es toda 


¿só 
ÓN NIN és 
O ESO 


Si 


ATREA Mg aos 
WI DAS 


Concentra tu Ki... es decir, 
tu Chakra 


Para empezar, la mayor parte del tiempo tienes que 


avanzar por escenarios en 2D, venciendo a cuanto 
enemigo se te ponga enfrente, por lo que de primera 
vista se te asemejará a Dragon Ball Advance Adventure 
para la misma consola, o sea, el Game Boy Advance, 
sólo que aquí todo es más dinámico y tienes que estar 
más concentrado para salir ileso de los ataques. Lo 
padre de este juego es que tienes un mayor número 
de movimientos para interactuar con el escenario, lo 
que lo vuelve más estratégico; por otro lado, no todo se 
desarrolla en side-scroll, ya queal llegara determinados 


puntos, tienes que enfrentarte con algo así como los 


jefes de nivel, y aquí la cosa cambia completamente. 
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Marca bién el sello 


Todos los personajes que aparecen en el anime 


están presentes en el juego, como Kyubi, Sakura 
o Zabusa. Y lo mejor de todo es que cada uno 
tiene sus técnicas más representativas, lo que 
aviva la emoción de la aventura; obviamente la 
que más se repite es la de la clonación, que, por 
así decirlo, es algo como el Kame-Hame- Ha, 
en Dragon Ball, pero el que la utiliza mejor es 
Naruto. Desde que prendes tu GBA, quedas 
asombrado por el gran trabajo gráfico; y es que 
gracias al estilo 2D del juego, los programadores 
han conseguido reflejar todo el sentimiento de 


la animación; cada expresión y movimientos 


están perfectamente recreados. 


una obra de arte... Sea como sea, los juegos que han salido de este personaje 
son muy buenos, y por fin, después de bastante tiempo, Tomy ha decidido 
comercializarlos en América, por lo que los fans de los juegos de acción 
debemos estar sumamente contentos, ya que a pesar de que no conozcas 


nada de Naruto, el gameplay es excelente. 


Somos peleadores con sueños 


Sabemos que muchos de ustedes deben estar 


llorando de emoción por la felicidad de tener 
este juego en América, y para ser honestos, 
podemos decir que no se trata de un producto 
de mercadotecnia, ya que la serie no es aún tan 
popular por acá. La razón de que lo hayan traído 
es porque confian en el juego en sí, el cual, 
como ya mencionamos, es muy bueno. Ojalá 
que este tipo de acciones se sigan repitiendo, 
y que pronto podamos disfrutar de uno de los 
mejores juegos de peleas para el Nintendo DS; 
nos referimos a Jump Super Stars. 


gas 'SHOMENJUMD $, 
pu, Y Y 


Y 


(O 2006, Tomy 


Resident Evil: Deadly Silence 


e mentira que ya hayan pasado casi 10 años 


desde que saliera el prirner título de Resident Evil, 
una serie que prácticamente rediseñó el género de 
_ survival horror, iniciada por juegos como Clock 


' Nintendo GamCube casi en su lanzamiento, con un 
aspecto visual increíble, y creimos que sería lo último 
equivocados, ya que hace unos meses anunciaron que 


parael Nintendo DS van a lanzar un remake dedicho 


título. Lo anterior parece no estar bien, ¿verdad? Es 


: decir, lo mejor hubiera sido una historia original... 
RUE ES parecia AE, peo EE 


Un nuevo 


Ahora podrás tocar el miedo Mejor, imposible 


El inicio del juego es exactamente igual al del original, 
es decir, un video con actores reales (muy malos por 
cierto), donde se nos adentra en la historia del grupo 
de rescate S.T.A.R.S. Para esta aventura, podemos 
clegir entre Jill Valentine o Chris Redfield; no existe 
ninguna diferencia notable entre los dos, sólo que 
algunas de las áreas que exploraremos cambiarán 
ligeramente. Ahora bien, algo que tememos que 
mencionar es que a pesar de que estás jugando en un 
portátil, la sensación de miedo y sorpresa siempre se 
mantiene, no como en Resident Gaiden para el GBC, 


que a pesar de que es bueno, no logra transmitir nada. 


el de di 


NINTENDODS. 


Ahora pasemos al apartado donde muchos de ustedes 
deben tener dudas, el gráfico. Si bien es cierto que el 
Nintendo DS no tiene la potencia de un Cubo, tampoco 
está en la calle de la amargura, y juegos como Super 
Mario 64 Ds lo confirman. El caso es que la calidad 
delos gráficos que veremos es excelente, incluso, mejor 
queen el sistema de 32 bitque apareciera originalmente 
hace ya una década. La fluidez de movimiento 
también es buena, aun con el problema de tener que 
girar al personaje para avanzar, pero te acostumbras 
rápido. Por si fuera poco, se le ha agregado un modo 


multiplayer, en el que tendrás que demostrar que eres el 


mejor cazando zombis. 


El mal visto desde dos pantallas 


Vamos a ser honestos; el anuncio de este 


juego nos tenía llenos de dudas, pero 


conforme hemos visto su desarrollo, 
lo único que nos queda es alabar la 
manera en la que Capcom está 
realizando esta adaptación, y es 
que la manera en la que están 
utilizando el sistema para darle 
nueva vida a este juego, nos hace 


Novaa faltar por ahí quien diga que este juego carecerá de reto, ya que al serun remake, los acertijos se mantendrán pensar lo que pasaría con series como 
Street Fighter o Final Fight... pero 
bueno, esperemos que no 


sólo quede en nuestra 


iguales. Pero para que puedan estar tranquilos, les podemos decir que no será así; para empezar se ha replanteado 
la mayoría de los puzzles para que utilicen la pantalla táctil, más o menos como sucede en Trace Memory; o sea 
que podremos mover piezas de relojes, cortar cosas, etc. Todo lo que esté en nuestra imaginación para seguir 
avanzando. Dos aspectos que nos gustaron, mucho, es que el mapa se muestra siempre en la pantalla de arriba, lo imaginación y que 
pronto podamos 


veralgo así. 


cual agiliza nuestra búsqueda en la mansión, y el otro,es que cuando nos ataquen, la sangre quedará en la pantalla, 


y con nuestro dedo o stylus tendremos que limpiarla para que nos permita ver, 
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CN REAL cta 


ES mejo jor decir adiós / Intocable... 
lada en la cama / El ( di 
Tu de que vas / Fra 

Para tu amor / Juan 

Helena / My 

Regresando a alero 
Viernes sin tu amor / Vagón Chicanc 
Volveré / K-Paz de la Slerra., 
Parece mentira / Banda el Recodo. 
Vete de aquí / Myriam. 

Tripping / Ro / Robbie Williams. 


a 
Miranda....... 
Lo busqué / Ana Bárbara. 
Yo quisiera / Re 
Ahora quién / Me Anthony... 
Muriendo lento / Moderato. 
Mi dulce niña / Kumbia King 
Toxic / Britney Spears, 


Len locos Adams. 
Orange County. 
La Pantera Rosa... 


Misión impe 
Smallville. 
Hakuna matata. 
James Bond... 
Psicosis, 


Yeah / Usher..... y 

Amor del bueno / nl Esa 
Sabes a chocolate ne 
Ojalá que te mueras / Pos Pe e 
Precisamente ahora / David de Me 
Mi credo... p oa noia 


y PUNdO.. 
Mi: credo / Pepe pit cy Tiziano Ferro, 
Que más quisiera / El Re: 
Sigues aquí / Pesado. 


, 


ENVÍA CN DIG! ENVÍA CN MONO 
+ “la clave de la cancll a clavo de la canción”. 
+ “marca de tu colulas 'marca de tu celular" 
METEO MI 
El! CN DIG! DON NOKIA "EL CN MONO DON NOKIA 


icono nAJAn Locomomanes: envía TCH LOGOCOLOR Fesuclavo se atu nombre Jal [31111 
¡Ejemplo CW LOGOCOLORIMG ¡JULIANA 


W 
clave TERMINATOR 

Modelos compatibles: 

Nokia: 35101, SOTO, 2850, 3100, 3120, 2200, 3220, 3900, $100, 5140, 6100, l 
8220, 6230, 0610, OStOL 6650, 6800, 6010, G020, 7200, 7210, 7250, 7250, 

7280 


Motorola: ABS, E398, Razr v3, V400, VS00, VS25, VS47, V5S0, V600, 
V620, V8O, VIGO, VIVO, ESO 


Sharpr GX10, GXI0), GX1S 


Sony Ericanom: 
Sharp: OX10, GX10, 0X20 
Samsung: P400, EDO, C100, $300, E700 


¡CN JUEGO MM3 
al 
31111 


Liar.) 


| 
[Air]rorce) lurie] 
elas AM 5100, 6100, 6200, 6: 


compatibles: Falo, Vaso, Jatol, 3280, 0140, 7200, rd 
Noia: 3100, 3300, 391 noo, o, ve, 


3090, 6800, 7050, Pero 
10%, y. Moterole: 1P3O, VÍnol, YIZ2, VOO, VINO, VA0O, VEO, VB20, VE0O, 300, 
sto ato 500, ino, To, ets, El ge, xa, 0x0: SON oO, SONO, SOHO, soso, 
Siemons: 895, SLSS, MSS, MeS0, C60 SOH-$100, SQH-X400, SGM-E900, SQH-C100, SGM-X000, 56H» 

Motorola; 1720, 17201 SOHAXI00. 


¡Sony Ericonon; T610, TE90, 2800 


nv JUEGO clave] jemplo: NWE! al 0000 
eetís GUIAR UA 2000) Slemplo a 


SOLO PARA CELULANES SIM GON WAP CONFIGURADO, CONSULTA COMPATIBILIDADES EN USMASMOVL.COM 


Ñ envía! "CN JUEGO DRAGON 
al 31111 


DIEGOIO —mcurira 


MIA23 | TOMAS1 


MIA23  LUPITAZS 


N JUEGO) PANG 
alr31111 s 
IN 4 PRECIO POR JUEGO: $28 « IVA on 2 mentes de $13 ¡VA cada uno) 


» 
¡SOLO PARA CELULARES GSM CON WAP CONFIGURADO, CONSULTA COMPATIBILIDADES EN ESMASMOVIL.COM 


Todo ara esla esten esmasmanco ¿IA 


uni cueca o Hon rl y E os oo 5 0 Do seca, Do Jn Fl A CS so so iii su tp 
de pS O ia de nido io Yo Gema 161410 de tic) vto a sat o eN Y im, mars 


tds eat zan Ja ea Sat rt 
io qu ar, ua nai Aug Citas 1 SIA 2336 Vi DO 0) 2, Er ser se 
Jo Yann rinda rr 


snm e credo 
ii a 5101 na ra sa Oscos pegas y un io 3111 6 ai 
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INRSTENNIS 
POWIriDrrr: 


Mario ha vivido muchas aventuras: ha rescata- 
do a Peach en incontables ocasiones, ha sal- 
vado al Mushroom Kingdom (y a otros más), 
ha enfrentado al poderoso Donkey Kong 

inclusive ha sido capturado por fanfásmí 

Pero eso no le quita las ganas de jugar y 

buen partido de soccer, de tenerguña fiest 


ntendo. 

Mador; Camelot. 
Categoría: 
Deggres (Tennis), Aventura. 


| Y ca Clasificación: Everyone. 
11 l o: ng doyos 14 simultáneos. 


po 


Enfrenta al mejor 


Al ir participando en las competencias, conseguirás experien- 


A diferencia de los títulos anteriores, en esta ocasión los even- cla para ir mejorando tus habilidades, las cuales te serán de 
tos se llevan a cabo en una historia de aventura con toques gran utilidad en las lecciones y torneos durante tu aventura. 
de RPG, en donde Seguramente te imaginarás que Bowser ha desarrollado un 
podrás hablar con 
la gente, ir consi- 
guiendo experiencia así, pero ni él ni los malvados Wario y Waluigi son el personaje 
y conociendo a los a vencer en Power Tour; el mismísimo plomero de gran bigote 
demás personajes, 
al mismo tiempo [pas 
que interactúas con rás al final. Con años y años de experiencia, Mario resulta un 
ellos; se trata de oponente digno de cualquier encuentro; de tu determinación 
una secuela direc- 
ta de Mario Tennis e 
para Game Boy necesario para derrotarlo. 
Color. Si tu meta 
57 a es convertirte en 

a E X el campeón, debes 
El Ii ota Power Short entrenar muy duro 
: - en la Royal Tennis 
2 Academy, pues tie- 
nes un largo camino 
por recorrer. 


plan siniestro para conquistar al Mushroom Kingdom o algo 


y gorra roja es el mejor jugador y, por ende, es a quien enfrenta- 


y habilidad dependerá caer ante él o demostrarle que tienes lo 


Caras conocidas 


Mario, Peach, Waluigi y Donkey Kong 
serán las estrellas a elegir en los modos 
disponibles del juego. Pero no son los 
únicos que han entrado al torneo; con- 
forme vayas progresando en la historia, 
ellos podrán habilitar a más personajes 
para jugar con ellos. Cada uno de los 
asistentes tiene sus propias habilidades, 
estilos y poderes; te recomendamos 
practicar un poco con cada uno para que 
veas con cuál te acomodas mejor. 


Golpeando la bola 


Los botones A y B son tu control de intensidad sobre la bola; puedes contestar con 
cualquiera de ellos, pero del buen manejo y combinación de ambos dependerá que 
elabores jugadas diversas y puedas ejecutar distintos tiros para ganar. Con A golpeas 
la bola para que haga una curva alta y caiga a mayor distancia; si usas B, el tiro será corto 
y en picada. Cuando vayas a contestar, presiona antes un botón (tu personaje se prapara 
para el impacto) y oprímelo nuevamente en el momento de recibir la bola para crear un 
efecto en especial. Si usas la combinación A, A el resultado será un tiro más fuerte y 
largo. B, B ocasionará un tiro muy corto al que se le llama “clavar la pelota”. 


Se juega igual al de cubo 


A pesar de ser continuación del de GBC, el gameplay 
es muy similar al Mario Power Tennis de Nintendo 
GameCube; por lo que podríamos considerarlo casi 
una adaptación de éste al GBA. Como es costumbre, 
la inquietud de todos los videojugadores en este tipo 
de casos reside principalmente en si se perderá algo 
en ese salto de un sistema a otro, pues obviamente el 
GBA puede tener menos cosas que su contraparte de 
GCN. Afortunadamente, la jugabilidad es muy buena 
y los movimientos de los personajes son muy fluidos y 
similares entre una y otra versión. Claro que hay cosas 
relativamente diferentes como el cambio de 3D a 2D, 
pero créenos que en el momento de jugar, no notas 
el cambio; como siempre lo hemos dicho, la diver- 
sión no se mide 
en pixeles, polí- 
gonos o memoria; 
en cuanto lo prue- 
bes tú mismo nos 
darás la razón. 


Sencillo, de eso se trata 


Nintendo siempre ha cuidado la calidad de sus productos y ha 
procurado hacerlos aptos para toda la familia. No queremos 
decir que hace juegos fáciles, sino que mantiene un estándar de 
sencillez en cuanto a aprender a jugar se refiere; de esta manera, 
toda la familia puede tomar el control y divertirse sin obligarte 
a memorizar muchas secuencias, o conocer todos los botones. 
Mario Tennis Power Tour continúa con esta tradición y nos 
presenta una forma de jugar muy amigable y un control muy 
cómodo; puedes no haber jugado nunca y en cuestión de 
segundos tener un buen partido sin necesidad de que te expli- 
quen durante diez minutos cómo pegarle a la pelota. 


Mario Tennis para el Game Boy 
Color fue todo un suceso, y lo mejor 


Mario Tennis para Nintendo 64 fue 
considerado como uno de los mejo- 
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Combinaciones 


Por otra parte, la combinación de 


Poderes especiales 


El elemento que hizo famosa y más divertida a la versión 
de Nintendo GameCube fue la introducción de los poderes 
defensivos y ofensivos. Estos poderosos movimientos te 
ayudarán a recuperar una bola imposible de alcanzar, o 
bien, ejecutar un tiro impresionante difícil de detener. Cada 
personaje tiene sus poderes especiales, los cuales serán 
muy familiares para los que disfrutaron de Mario Power 
Tennis, Ahora los poderes no tienen la misma animación 
en el GBA, es decir, se ejecutan durante el mismo partido 
y no en “cinemas” aparte; lo cual hace más dinámico y 


los botones alternados crea efec- 
tos distintos en cada respuesta. Si 
presionas A y luego B, lograrás un 
tiro bombeado muy difícil de alcan- 
zar para los oponentes que están 
cerca de la red. Por otra parte, la 
combinación B, A resultará en un 
tiro excesivamente lento que caerá 
sin fuerza casi junto a la red; muy 
útil si los contrincantes se encuen- 
tran lejos del centro. Si presionas 
ambos botones, lograrás un tiro 
muy fuerte que será todo un caño- 


nazo para tus adversarios. 


Invita a tus amigos 


¿Qué es mejor que disfrutar de un buen título 
de Nintendo? ¡Claro! ijugarlo con tus amigos 
y familiares! MTPT es compatible con el Game 
Boy Advance Game Link Cable, el Game Boy |[:f] P2 vs, Pa py 
Advance Wireless Adapter, y el Game Boy Player. LA val 
Ponte de acuerdo con tus cuates y organiza la Pp1 PU ys, p2P2 y, 
reta de Mario Tennis adondequiera que vayas. qn 


Toma la raqueta 


No cabe duda que Nintendo piensa en los videojugadores y procura dar- 
nos lo más divertido para convivir con nuestra familia y amigos con 
sus juegos. No es exageración; desde siempre, los juegos de Mario 
han llevado la emoción a nuevos niveles y son tan sencillos 
de jugar, que no pueden dejar de ser recomendados. Si te 
gustó Mario Power Tennis y Mario Tennis, de GBC, 
simplemente dejar pasar esta genial opción sería un 
error. Conócelo y estarás de acuerdo con nosotros. 
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Ranking 
LLOW) 


Jugué el de GBC y me gustó porque no 
se dedica exclusivamente a partidos 
de tenis, sino que tienes la opción de 
recorrer las instalaciones deportivas e 
interactuar con otros personajes; justo 
así es la secuela para el Game Boy 
Advance, nada más que ahora se agre- 
garon diversos poderes especiales que 
hacen más intenso el partido. El punto 
bueno es que tienes distintas activi- 
dades y pasarás un grato momento 
al descubrirlas; lo malo es que dicho 
momento es muy efímero y puedes 
llegar a aburrirte mientras elevas tu 
nivel. Disfrútalo mejor en compañía de 
tus amigos. 


a 


Mi VIASTCL; 


Hace poco tiempo, tuve la oportunidad 
de jugar Prince of Tennis para el GBA, 
y la verdad me gustó mucho, el único 
problema... que no se distribuyó en 
América, lo cual me hacía envidiar a 
los nipones. Pero por fortuna Nintendo 
salió al rescate y ha desarrollado Mario 
Tennis para Game Boy Advance, que 
me hizo olvidar en un instante el juego 
que les comenté; y ¿por qué?, pues fue 
debido a su excelente movilidad, que 
permite mantener un encuentro con 
la misma dinámica que en el GCN; a 
esto agrégale el carisma de los per- 
sonajes, y tendrás como resultado el 
mejor juego de Tennis para sistemas 
portátiles. 


CAnteolT 


Como siempre, los juegos de deportes 
no son mi fuerte; pero cuando se trata 
de una versión extrema, y más si se 
trata de una de Nintendo, no dudo en 
checarla, pues la diversión está ase- 
gurada. Me pareció genial el gameplay 
y la movilidad, así como los poderes y 
todo lo demás; la verdad es que no le 
hallé puntos malos; es muy recomen- 
dable para todos los que gustan de la 
reta entre cuates; no dejes de jugarlo; 
te aseguro que no te arrepentirás. 


Aunque el hecho de tener el toque- 


de RPG puede no gustar mucho a los 
jugadores casuales, pues implica más 
tiempo para dedicar a tu cartucho. 


1 ¡10 


TU AAA 


Para lograrlo, debes jugar las Cup Battles o Super Cup Battles. 


Bowser Trophy Termina mínimo en tercer lugar en 
la Bowser Cup. 

Bronze Paramedic Trophy Golpea a otros jugadores 250 veces 
en las Cup Battles. 


Bowser Stadium Queda dentro de las tres primeras posicio- 


nes en la Bowser Cup. 


DA Crater Field Queda dentro de los tres primeros lugares Bronze Sniner Trophy Anota 75 goles en Cup Battles. 
en la Flower Cup. Bronze Suner Striker Trophy Realiza 25 Super Strikes en las Cup 
Konga Coliseum Quedá dentro delos primeros sitios en la Battles. 
Mushroom Cup. Bronze Tactician Trophy Logra un pase perfecto 75 veces en 
>) The Battle Dome Queda dentro de las tres primeras posicio- Cup Battles. 
- sa nes en la Star Cup. Bronze Veteran Trophy Juega 25 encuentros en Cup Battles. [22 
Flower Trophy Termina mínimo en tercer lugar en — 
Para poder activar cualquiera de los siguientes códigos, necesitas Flower Cup. q— 


antes terminar las tareas abajo mencionadas. 


Gold Paramedic Trophy Golpea a otros jugadores 1000 veces 
en las Cup Battles. 


Poweruns personalizados: Acelerador Obrén el trofeo Gold Gold Sniper Trophy Anota 300 goles en Cup Battles. leia 
a Sniper. Gold Super Striker Trophy Realiza 100 Super Strikes en las - 
Powerups personalizados: Explosivos Consigue el trofeo Cup Battles. o 
Gold Super Striker, Gold Tactician Trophy Logra un pase perfecto 300 veces en 
.-- Powerups nersonalizados: Congelar — Ganaeltrofeo Gold Tactician. las Cup Bartles. 
Poweruns personalizados: Gigante Adquiere el trofeo Gold Gold Veteran Trophy Juega 100 encuentros en las 
Paramedic. Cup Battles. 
Powerups personalizados: Conchas Obtén el trofeo Gold Mushroom Trophy Termina mínimo en tercer lugar en - 
Veteran. la Mushroom Cup. pa 
Campo inclinado Ganala Super Flower Cup Silver Paramedic Trophy Golpeaaotros jugadores 500 veces [5% 
Powerups infinitos Finaliza la Super Star Cup. en las Cup Bartles. ( 
Strike nerfecto Cenquistala BowserCup. | Silver Sniper Tronhy Anota 150 goles en Cup Battles. 
sai Porteros débiles Gana la Super Bowser Cup. Silver Suner Striker Trophy Realiza 50 Super Strikes en las 
mm. Equipo especial Termina la Bowser Cup 
po z Cup Battles. 
SilverTacticianTronhy Lo fecto |— 
Pisa el acelerador hasta el fondo, porque sólo los mejores consegui- ' ss A 
a las Cup Battles. pi 
rán este bonus. > . 
Secreto ¿Cómo activar? Silver Veteran Trophy Juega 50 encuentros en las corn 
ASE 
Bowser Cup Termina dentro de los tres primeros luga- nie 
— res dela Srar Cup. StarTrophy ema mínimo en tercer lugar en | 
| 
1 Flower Cun Queda dentro de las tres primeras posicio- Avene 
+. Super Bowser Trophy Llega dentro de los tres primeros 
nes en la Mushroom Cup. del 
Star Cup Llega en alguno de los tres primeros luga- reia HR 
s sete Super Flower Trophy ea pon delos 5 primeros 
== .».| Suner Bowser Cup — Termina dentro delos tres primeros sitios ug dela Super ome Cop - 
- Super Mushroom Trophy Llega dentro delos tres primeros 
+ - de la Super Star Cup. ' Esa E - 
Super Flower Cup Queda dentro de las tres primeras posicio- O 
Super Star Trophy Termina mínimo en tercer lugaren [EX 
= nes en la Super Mushroom Cup. LSnesra 
. Super Mushroom Cup Llega en alguno de los tres primeros luga- eo > 
ma res de la Bowser Cup ¿ 
5 Suner Star Cup Termina dentro de los tres primeros sitios — 
de la Super Flower Cup. 


y 
1 Para obtener personajes y escenarios distintos para el modo 


' multiplayer. 


Anna e Imp 
Nivel Boss Multiplayer 
E Nivel Catacombs 
Chef y Rat 
¡Nivel Complex Multiplayer 
2 Nivel Dead Garden Multintayer 
' Nivel Heaven Multiplayer 
Nivel Helipad Multiplayer 
Nivel Medical Multiplayer 
Nivel Office Multiplayer 
'- Nivel Raid Multiplayer 
| Ralmiy Rabbit 
| Nivel Storage Multiplayer 
Nivel Summit Multiplayer 
Towel Girl y Bat 
Volks 8 Roach 


”] 


- Reúne30 Host Collectables 


Colecta 28 Host Collectables 
Junta 32 Host Collectables 
Consigue 14 Host Collectables 
Adquiere 24 Host Collectables 
Obtén 18 Host Collectables 
Colecta 26 Host Collectables 
Junta 12 Host Collectables 
Consigue 8 Host Collectables 
Adquiere 2 Host Collectables 
Obtén 16 Host Collectables 
Colecta 6 Host Collectables 
Junta 4 Host Collectables 
Consigue 20 Host Collectables 
Adquiere 10 Host Collectables 
Reúne 22 Host Collectables 


Extra 


Adder Derrota a Means en End y Normal Campaign, 


después por:1000 puntos será tuyo. 
Flak Vence a Means en End y Normal Campaign, luego 
cómpralo por 1000 puntos. 
Grimm Termina con Crystal Calamity en Normal 
Campaign, su precio será de 600 puntos. 
Hachi Acaba con Means en End y Normal Campaign, 
> luego paga 2000 puntos para obtenerlo. 


Hawke Otra vez termina Means en End y Normal 
Campaign, la cantidad será de 1000 puntos. 
Javier Termina con Crystal Calamity en Normal 
Campaign, el costo esta vez son 600 puntos. 
Jugger Acaba con Means en End y Normal Campaign, 
después da 3000 puntos y listo. 

Kindle Acaba con Means en End y Normal Campaign, y 
repárate para derrochar 4000 puntos. 

Koal Una vez más termina Means en End y Normal 
Campaign, ahora paga 3500 puntos para obtenerlo. 
De nueva cuenta acaba Means en End y Normal 


Campaign, después paga 1000 puntos. 


Lash 


Nell El mismo procedimiento que el anterior, pero el 


costo cambiará a 2000 puntos. 
Sasha Realiza exactamente lo mismo que para conseguir 


a Grimm. 


Para activar más modos de juego, cumple los siguientes 
requisitos 


Money Champion 
Time Champion 
Turn Champion Acaba “Turn” survival course 
Mapa  Cómoconseguirlo al 
: Rilvance Warnaner Cómpralo por1 punto cuando insertes 
Advance Wars 1 de GBA en tu NDS. 
Advance Warnaner Al insertar Advance Wars 2 en tu NDS pue- 
des comprarlo. 
Con Advance Wars 1 en tu NDS puedes 


conseguirlo. 


Termina “Money” survival course 


Completa “Time” survival course 


Hachi's Land 


Lash's Land Man Inserta Advance Wars 2 en tu NDs y listo, 
cómpralo por1 punto. 

Nell's Land Te costará 1 punto cuando insertes Avance 
Wras 1 en tu NDS. 

Con Advance Wars 2, este mapa será tuyo 


por un punto. 


Strum's Land Map 


Dentro de este modo de juego 
practicas todos los minijuegos 
al azar, y para obtenerlo, prime- 
ro debes terminar con la dificul- 

tad Star en todos los retos. 


Una nueva modalidad 
conocida como Star Dash 
aparecerá cuando completes el Challenge 
Mode una vez. 


Para obtener todos los personajes con 
los que cuenta el título, debes com- 
pletar el Challenge Mode con dife- 

rentes jugadores. A continuación 


te dejamos la lista de con quién 
debes jugar para conseguirlos a todos. 


Personaje 
aseleccionar 


aelegir 


Baby Luigi Yoshi 

Dixie Kong Donkey Kong 
Hammer Bros Bowser 
Monty Mole Mario 
PeteyPiranha — Wario 
Toadette Peach 


y responde a una sencilla pregunta Entre MAS respuestas correctas, 


MAS OPORTUNIDADES de AP GI ray — 7 


GAME BOY ADVANCE 


Para conseguir Hitos efectos en al jaja presiona al 
mismo tiempo en la pantalla de título Arriba, L, A, y B; asi 


entrarás al menú de Password, donde puedes introducir 


uno de los siguientes códigos. 


65942922 
55860327 
35805225 


Extra 
Bubbles (Clu Clu Land) 


Diddy Mode 

King K. Rool 

Kremling 

More Jungle Jam Events 
Time Attack 


Wrinkly Kong's Ghost 


Donkey Kong. 


Consigues Attack Battle 3 
Obtienes Climbing Race 5 
Consigues Obstacle Race 4 


Termina el Diddy mode y 
reúne las 24 Medallas. 
Junta las 24 Medallas 
como Donkey. 

Obtén 12 Medallas en 
Jungle Jam. 

Consigue 6 Medallas en 
Jungle Jam. 

Un evento por cada set de 
monedas que tengas. 
Termina el título como 
Donkey Kong una vez. 
Junta 20 Crystal 
Coconuts como 


1127 


Para participar envia ur lar? 4) 


y responde a una sencilla pregunta. En 


MAS rea ue correctas, 


/ 
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men 
INNER 


Compañía: Midway. 
Desarrollador: Midway Games. 
Categoría; carreras/ compilación 
Clasificación; everyone 
Jugadores: 1-4 

Fecha de salida: octubre 2005 


Ocho Arcadias en tu sala 
Gracias a la euforia de lanzar remakes y 
compendios, ahora podremos gozar de 
varios juegos clásicos en el GCN, sin 
necesidad de echarle ni una sola ficha o 
moneda al sistema. En realidad son ocho 
títulos, pero como también incluye dos 
versiones del Super Off Road, podríamos 
decir que son nueve en total. Los juegos 
que vienen en MAT3 son: Hydro Thunder, 
Rush 2049, Offroad Thunder, Rush: The 
Rock, S.T.U.N. Runner, Badlands, Race 
Drivin D, Super Off Road y Super Off 
Road Track Pak. 


Offroad Thunder 


nsado del asf 


extremos para competir en Offroad Thunder. Tres modos estarán listos para que demu: 


alto? No hay problema; sube a tu vehículo con llantas an: 


¿Por qué comprar algo 
antiguo”? 

Muchos videojugadores piensan que es 
mejor comprar un disco de cubo nuevo, 
a una compilación como ésta. Es muy 
común encontrarse con este tipo de 
opiniones, pero nosotros sabemos que 
los verdaderos conocedores aprecian de 
manera imparcial todo tipo de títulos, sin 


importar en qué fecha vieron la luz. Estas 


recopilaciones de juegos son geniales por- 
que nos permiten completar las colec- 
ciones y disfrutar de algunos juegos que 


dificilmente tendrías de otra manera. 


Hydro Thunder 


El primer título de MAT3 lleva la velo- 


cidad a las aguas turbulentas de Hydro 
Thunder. Tu objetivo es llegar a la meta 
antes que los demás participantes; pero es 
más difícil de lo que te puedes imaginar, 
pues debes tomar en cuenta que los circui- 
tos llenos de agua no son tan confiables 
como los de pavimento; el dominio de tu 


lancha se 


á determinante para navegar 
entre los oponentes y que ganes cada 
circuito. En tus recorridos encontrarás 


Nitros que te darán esa aceleración ext 


necesaria en las competencias. 


001030 


s y amortiguadores 


stres que tie- 


nes lo necesario para ser el campeón; en Rally correrás en diversas pistas hasta la meta. Demolition 


te permite sacar toda tu ira al tratarse de una batalla campal en contra de los demás wi 


que haga más daño será el vencedor! Finalmente, Snag the Flag es si 
la diferencia de qu; 


hículos; ¡el 


milar a Demolition, pero con 


————— o San Francisco Rush 2049 

hd POUR La serie de San Francisco Rush siempre se ha caracterizado por tener las pistas más alocadas 
y veloces de las carreras de autos; y no sólo eso: también contiene muchos atajos y caminos 
alternos en cada pista, ¡los cuales no podemos describir sin usar la palabra espectacular! La ver- 
sión 2049 es, sin duda, una de las mejores de la saga Rush; y no es para menos, pues incorpora 
muchas cosas a las competencias, haciéndola todavía más dinámica. Para controlar los saltos 
sorprendentes que das en las rampas y atajos, cada vehículo trae un par de alas que te permitirán 
evitar una caída fatal. También cuenta con cosas ocultas para conseguir más pistas, modelos de 


autos y partes para mejorar el desempeño de los vehículos. 


Rush: The Rock S.T.U.N. Runner Badlands 

(Alcatraz Edition) Seguramente pensarás que los icos Han pasado 50 años desde el desastre 
Dos títulos de la serie Rush son mejor que este título se ven muy simples, pero es que nuclear. El deporte favorito son las carre- 
uno; afortunadamente decidieron incluir en aquel entonces era toda una maravilla ras entre vehículos armados, y las com- 
esta versión, la cual es la actualización de ver y vivir este juego. No se trata petencias se llevan a cabo en un peligro- 
la primera entrega de la saga; ésta tiene mente de correr en cada pista, sino que so territorio conocido como Badlands. 
la temática de situ: primordialmente también debes dispararle a los vehículos Ahora tenemos un cambio de perspectiva 

en Alcatraz, una de las prisi ¿ en esta veloz experiencia futurística. Pero de las carreras comunes y corrientes 
famosas del mundo. Al igual que en el ten cuidado, pues el tiempo está en t Badlands, la vista es desde arriba, con un 
2049, aquí tendrás varios carros a elegir contra, así que debes procurar no chocar gameplay distinto a los juegos anteriores 
y muchos atajos y caminos alternos que te ni detenerte innecesariamente si deseas Tu misión es llegar en la mejor posi- 
ayudarán a conseguir mejores posiciones continuar con la travesís ción posible para conseguir aditamentos 
amos que yh poderoso tu carro. Recuerda 
veces en cada una de las que aquí todo es válido, no hay reglas, no 
hay caballerosidad; lo único importante 


es ganar. 


La emoción de 
las carreras 
de las Arcadias 
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Race Drivin' 
Todavía recordamos los días en los que jugábamos Race Drivin D en las salas de Arcadias; es un 
juego de simulación en donde no se trata tanto de arribar primero, ¡sino llegar completo! Al ser 


lo más realista posible, tenias que hacer los cambios de velocidad y controlar el carro como si 


fuera uno de verdad. Aunque esto no se aprecia en su totalidad en MAT3, sí es muy entretenido 
intentar completar los recorridos de este juego. El tiempo estaba en tu contra y debias seguir el 
camino correcto para poder continuar avanzando. Tal vez por lo raro de la maniobrabilidad o 


por su estilo sea uno de los que menos llaman la atención del compendio. 


Super Off Road 

Tiene un estilo de juego muy similar al de 
Badlands, pero es significativamente má 
dinámico y divertido. Aquí debes conducir 
tu vehículo a través de diversas pistas con 
muchos obstáculos, rampas, subidas y 
bajadas. A pesar de la perspectiva, se trata 
de un sentimiento muy real que hace olvi- 
darte de lo que te rodea por un momento, 
en lo que tratas de llegar en primer lugar. 
Mientras mejor sea la posición en la que 
llegues, mayores fondos obtendrás para 
ir incrementando las especificaciones de 


Ranking 1 
les) Panteón 39.0 


A decir verdad, no todos los juegos de 
esta compilación me gustaron; recuerdo 
cuando me frustré hace años con Race 
Drivin * y no lo volví a jugar sino hasta 
hoy. Afortunadamente, sólo éste y S.T.U.N. 
Runner son las excepciones, pues todos 
los demás son muy divertidos. En especial 
me encantó que incluyeran dos títulos de la 
serie Rush, pues son los que sigo jugando 
a la fecha sin cansarme. Pero no digo más: 
mejor te reto a que lo juegues y decidas por 
ti mismo. 
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Super Dff Road 

Track Pak 

Básicamente esta es una actualización 
del Super Off Road: tiene más pistas, un 
nuevo vehículo a elegir (el Dune Buggy) y 
más acción. Si te gustó la primera versión, 
no dejarás de jugar Track Pak, aunque 
también requerirá de mucha práctica y 
habilidad; así que no dejes de competir 
con tus amigos. 


M Master 85 


Es increíble cómo con un juego puedes regre- 
sar en el tiempo y recordar tantas cosas; esta 
compilación de títulos de carreras por parte de 
Midway es excelente; los ocho juegos elegidos 
tienen una característica en común: todos son 
increíblemente divertidos. Y no importa que no 
conozcas algunas de estas joyas como Super 
Off Road, con unos cuantos minutos te bastará 
para disfrutarlo, En resumen, te puedo decir 
que este disco es una muy buena compra; sin 
importar tu edad, te hará pasar ratos de gran 
emoción. 


Para los fans de la 
velocidad 

Midway Arcade Treasures 3 es una muy 
buena opción para los que disfrutamos 
de los títulos de antaño y pasamos mucho 
tiempo en las Arcadias. Aunque tiene su 
lado malo. Y es que si no eres muy partida- 
rio de los juegos de carreras, simplemente 
lo dejarás pasar sin pensarlo. De cualquier 
modo, no debes juzgarlo sino hasta que 
hayas completado una pista. 


2- Cro 75 


4 Y 

Aquí no hay vuelta de hoja. Este título se hizo 
para los fans de la velocidad, y desde ese 
punto de vista me agradó porque se reúne 
lo mejor que Midway ha creado en la catego- 
ría del automovilismo. Desde juegos clásicos 
como Off Road, hasta lo más contemporáneo 
como San Francisco Rush. Todos los jue- 
gos se disfrutan bastante con el control del 
GameCube, aunque no presentan mejora en 
calidad visual o auditiva. ¿Qué le faltó? Quizá 
algunos juegos de bonus que te hicieran des- 
cansar del automovilismo. 


pancho, 
MDI. 


Busca la clave de la melodía que 
Envía: la clave de tu TONO al2 


51100 M0 


OIGA. 1100 ¿2081,9100, 8800, 595 
Busca la clave de ta melodía que 


quieres, agrega un espacio y la (W/O, SOHC2OT, LO wa0o "00 
terminación según tu MOTOROLA C381P, V180, V300 


Diviértete regalando sn 
Loa iutiid 

Envia la clave de la IMAGEN, agrega un de Pao 

4 quien vs lo regalas” sí 25888 Ta clave de tu TONO 


Don 
Speed of sound 
Muriendo lento 
Sergio el ballador 
Na na na (Mi dulce niña) 
No te apartes de mí 


4o0oes 1 
4560664 _ La mano de Dios (Maradona) 


Feol tho Beat 
¡Gonna Make You Sweat 
Lost Witness 
Avenue 
Zombie Nation 
Trouble With Coldplay (74 
What a Feeling 
Take Control 
Together 
AllRight 


Yo quisiara ser 
Amar sin ser amada 
Por besarte (3 
Soy rebelde 
Sálvame (2) 
Amor del bueno 
Nuestro amor 
La camisa negra 
Me pregunto 
Amor del bueno 
Gasolina 


Incomplete 
Hollaback girl (7) 
Don't phunk with my heart 
He wasn't 
Waiting tor tonight 
Baby one more time, 
Dragostea din tel 
PIMP 


Chiquitita 
Kiling me softly 
Dancing queen 

Millenium 

Save tonight 
Wishing | was there 
Learn to fly 


4500723 
4860724 
4560785 
4660726 
4560728 
4560729 
4580730 
4560791 
4560792 
4560756 
4580757 
4580760 
4560880 
4500782 


Mesa que más aplauda (7) 
Una de dos 
Elvenao 
De reversa mami 
123 
Golosa 
Amor prohibido 
La vida es un carnaval 
Contra viento y marea. 
Mi vida eres tú 


Cumbia torera 
Sabes a chocolate 
Suavemente 


Paul Van Dyk 
DJ Sakin 
Darude 


0+C Music Factory 


7 Colours 
Paul Van Dyk 
Kernkratt 400 


Shakira 
Shakira y A. Sanz 


Backstreet Boys 
Gwen Stefan! 
Black Eyed Peas 

Avril Lavign 
Jennifer López 


Clímax 
Mariana Seoane 
Wilfrido Vargas 


Los Temerarios 


Quitame ese hombre del corazón (23 Pilar Montenegro 


Banda Machos 
Kumbia Kings 
Elvis Crespo 


MP1 aro tl rt 


a mainngeL 200 


Frijolero 
She wil be love 
We will rock youY 


ll Suegra en alemán”? y más.. 
[| Descúbrelo 


Descarga miles 
de carcajadas ; 
Envía 


tots de ta sign 
25552 


Ejemplo pura Tauro: 
7) 


de ciencia, historia, 
deportes, eto. 


cometan yl suo dado 200,0, 12, 0, 0, 2), 725, 2081, 2608 240020 400 


LIL PAANEGALA Pat Ano” 
A incl soci 428008 
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9 aa servo 


Looney Tunes 
Friend 


| Envio un 45 


Ineguido de las 3 primoras 
tr do tu nigo al 


85588 


+ iva 


Sa: 


plc ar moon cti con 


oidos sete. aia Cosgabta da 
Fate 


Busca la clave de la imagen que quie: 
Envia (Ta clave de tu imagen) al 25888 


£ 


4560501 1 4560342 ff as60343 


rl MODO, SOC, LO Go, 


A 0 Sms bl 200, SOH-420, SGH.ENA, 5300, 
ésos y Especiales, 


Moleota 0960, EX4S, VI8O, 


Hol de Atención 
100089880 pm 


5208-74-94 
01.800.PANCHOZ 


En Super Smash Bros; de Hola, tengo una duda sobre el juego 
Nintendo 64, no puedo sacar bh de Castlevania: Aria of Sorrow. 
a todos los personajes ocultos; Ya pasé todo el juego, pero 
ya intenté con todos y nada; ¿cómo me hace falta el alma +36, 

los consigo? ini siquiera he visto al 
i monstruo que la tiene; 
Ricardo A. Martínez Vidal ¿dónde la encuentro? 

Los personajes secretos de este Gracias por su tiempo. 


Juego son cuatro: Ness, Luigi, Captain 
Falcon y Jigglypuff, y para habilitarlos 


debes hacer lo siguiente: Daniel González Gutiérrez 


Ecatepec, Edo. y e 
de Méx. NN 


4 ANA) 
NL yA 


* Para obtener al rosado Pokémon 
NR RRA El alma que te 
juego en cualquier dificultad y con If hace falta per- 
cualquier personaje; de esta manera tenece al mons- 
al final te retará este personaje, y si lo truo de nombre 
vences ya lo podrás seleccionar. Tsuchinoko, y la 
encuentras en el 
* Conseguir al hermano de Mario no es Dance Hall, cerca 
tan difícil como pareciera, sólo tienes de donde enfren- 
que completar el primer Bonus con taste al jefe de pie- 
todos los personajes que vienen dra. Si no lo ves a la 
al inicio, no importa si lo haces primera, sal y entra de 
en el modo de práctica o en el ! la habitación varias veces 
de historia. hasta que aparezca. 
Wi Además de completar tu 
+ Si quieres desbloquear a ' colección, este espíritu 
Captain Falcon, debes ser más : te permite comprar 
rápido que el Blue Falcon, puesto artículos a precios 
que tienes que terminar el juego más bajos que los 
en menos de 20 minutos con normales, 
dificultad media; si lo haces bien, 
lo enfrentarás al final del juego, 
y al ganarle ya aparecerá como 
personaje jugable. 


+ Al héroe de Earthbound lo 
obtienes finalizando el juego en 
la dificultad normal, con sólo tres 
vidas y sin continuar en caso de 
| ser derrotado, Así, después de 
| los créditos lo vas a enfrentar, así 
que prepárate. 
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Soy fiel seguidor de su 
revista, ya que siempre 
me ayudan cuando me 
atoro, pero esta vez, el 
que requiere de su auxi- 
lio es mi papá; el pobre 
lleva días jugando y no 
puede sacar la opción 
para editar su Groove en 
Capcom JS SNK 2 EO, ¿Le 
podrían ayudar? Es que 
ya me desesperó verlo, 
y no me deja jugar. 


Christopher Cuenca G. 
México D.F. 


* La opción que le hace falta a tu papá no 
es difícil de conseguir, pero sí algo confu- 
sa; lo que sucede es que debe terminar el 
juego derrotando a Rugal y Akuma, pero 
en sus versiones normales, por lo que el 
chiste es no hacer un gran marcador por 
que de ser así, al final vas a enfrentarte 
con las versiones alteradas. Para facilitar- 
te las cosas, elige sólo a personajes de 
Capcom para vértelas con Rugal, y de 
SNK para Akuma, 


* Y para evitar que tu padre pase más 
noches en vela, de una vez te decimos 
que para editar un Groove con puntos 
infinitos, tiene que vencer a todos los 
peleadores del survival mode. 


Esperamos que 
las dudas que 
despejamos de 


Me gustaría saber cómo obtener a Majin Boo, Yamcha 
Y Cell en Dragon Ball Z Budokai 2, para Nintendo 


GameCube; Gracias, espero puedan ayu- estos juegos, 
darme te ayuden para 
X avanzar en 


Luis Conrado + Mexicali, B.C. ellos, y sobre 
todo para que 
los disfrutes 
más. Cualquier 
problema que 
tengas en tus 
títulos favori- 
tos, no dudes 
en escribirnos, 
y con mucho 
gusto los resol- 
veremos. 


» Claro que te ayudamos, Luis. Fíjate que son varios los Boos que puedes 
obtener en el juego, pero como no mencionas a cual te refieres, te vamos 
a decir cómo obtener a cada uno, además de Yamcha y de Cell. 

+ A Majin Boo normal, lo consigues al realizar 1200 puntos dentro de 
la nave de Babidi; a Super Boo al llegar a los 2400, y a Kid Boo que 
por cierto es uno de los personajes más fuertes del título, lo consi- 
gues al reunir 3600 puntos. 


+ Para los otros personajes que nos pides, tienes que entrar al Dragon 
Mode y vencer a personajes específicos; para Yamcha tienes que ganar- 
le a Nappa con Tien, y para Cell debes derrotarlo con Goku. 
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36 MARIO Y LUIGI: PARTNERS IN TIME 


Mario 8: Luigi: Superstar Saga; con más 
locuras y mucho entretenimiento para 
todo tipo de videojugadores. Al igual que 
en la primera versión, en Partners in Time 
se mantiene el género RPG, además del 
sistema de controlar a ambos personajes 
al mismo tiempo. Pero eso no es todo; 


ahora vienen acompañados por los Baby 
Mario y Baby Luigi; ¿cómo es esto posible? 
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Ranking 
AX 


Crow 7.5 


Con el tiempo hemos visto que los RPG esca- 
sean en los sistemas portátiles de Nintendo, 
pero con los adaptaciones de Final Fantasy 
inicia la etapa donde todos podremos disfrutar 
de juegos de calidad aunque sean remakos- 
También Nintendo ha evitado que la llama so 
apague al publicar su serie de MEL que inició 
en el GBA, y ahora tenemos en el NDS. El game- 
play es idéntico al anterior, usando comandos 
simples para defenderte y atacar. Ma gustó el 
humor y los referencias u otros juegos, así como 
lo intervención de los Baby, pero me desogradó lo 
pronto que puedes terminar el juego. 


Master 8.5 


Mario 8. Luigi Partners in Time me gustó 
mucho por el humor que manejo. Quizá no tenga 
una historia tan profunda como Metal Gear, pero 
el nivel de diversión lo compenso. El hecho de que 
hasta la fecha mantengan el mismo sistema para 
incrementar el daño de los ataques (apretando el 
botón de ataque en el momento correcto) hablo 
muy bien de Nintendo, ya que quiere decir que los 
jugadores se han identificado con él. Por otro lado 
lo incursión de los bobés Mario y Luigi en la aven- 
tura abre toda una serio de posibilidades pora los 
acertijos, que seguramente te harán pensar un rato 
además el uso de la pantalla doble os muy bueno. 


Panteón 7.0 


La verdad es que a mi no me gustó tanto 
Partners in Time, ni tampoco todos los 
demás RPGs de Mario que salieron después 
de Super Mario RPG do SNES, puos siento 
que les falta esa maestría que caracterizó a 
la aventura del legendario SMRPG, Es un 
buen juego, pero resulta obvio que quieren 
seguir oprovechando el sistema de juego, Es 
como jugar Minish Cap después de Link's 
Awakening... o pesar de ser bueno, sigue 
siendo pan con lo mismo. Lo que sí se llevo los 
polmos es vor u Peach de bobó y al pequeño 
Bowser, 
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'Meyazos del mes SONIDOS REALES => 


Envia REALCL “cod, del Real” al 22122 
Ejemplo: REALCL 10020 al 22122 


JETOS 
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Ejemplo: JUEGOCL 81533 al 22122 
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20838 Loco por Victor Garcia lor! 20529 Pobre diabla Doh Omar 
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20408 Muriendo lenta 


y Belinda 
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20918 Que voy: yo NO 
20919 Lo busqué Ana Barbara » 
Tiziano Ferro 


20397 cor part ia Du o 
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Crucero de diversión 
Todos los amigos de Mario han recibido una 
invitación de parte de Toadsworth para asistir 
a un relajante viaje por crucero, que les quite 
por unos días el estrés de sus problemas coti- 
dianos... lo que no saben es que este paseo les 
va a traer un conflicto peor, Lo que pasó es que 
al mandar las invitaciones, dejaron fuera a un 
personaje muy importante del reino: al mismí- 
simo Bowser; entonces, como ya te imagina- 
rás hirieron el orgullo del rey de los Koopas, y 
no se iba a quedar cruzado de brazos, y junto 
con todos sus aliados ha encontrado la forma 


de unirse al viaje, pero obviamente no tiene los 
mismos planes de diversión que los demás, e 
intentará de mil y una formas arruinarles su 
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A Mucha gente que nunca ha jugado algún título de Mario Party, piensa que una séptima parte es ya una exa- 
geración y un abuso por parte de Nintendo; pero los que hemos pasado días enteros con nuestros amigos, 
planeando estrategias para quedarnos con la mayor cantidad de estrellas o formando alianzas que luego 
traicionamos, sabemos que la diversión que aporta este juego es única. MP7 es sin duda el mejor juego de la 
serie desde que apareciera en el Nintendo 64; utiliza varias características de sus secuelas, combinándolas 
de tal manera que vuelve superentretenido al título, pero sin duda lo más especial es la posibilidad que nos 
brinda de jugar ocho personas al mismo tiempo. 


Brinca lo cuerdita 
Por variedad nadie se va a poder quejar, ya | 
que contamos con 86 minijuegos especial- 
mente diseñados para esta versión, los cua- 
les déjennos decirles, ahora son no sólo más 


divertidos, sino incluso más “competitivos”, 
es decir, que vas a tener que estar más con- 
centrado para quedar en un buen puesto; 
recuerda que de esto depende una estrella al 
final de la contienda. Los tableros también 
son nuevos, y ahora tienen una estructura 
mejor; olvídate de esas veces en las que 
dabas vueltas sin un destino; ahora debido 
a su diseño y a la colocación de las tiendas 
y eventos, tendrás que pensar un plan para 
desviar a tus oponentes de tu ruta, 


Una megafiesta 
Como te podrás dar cuenta, la historia no es 
muy emocionante que digamos, pero en este 
tipo de juegos pasa a segundo término, ya que 
lo importante es el gameplay que nos ofrezca, 
el cual, por cierto, es excelente; ¡imagínate! 
ocho personas compitiendo al mismo tiempo; 
si ya se ponía de lujo con cuatro ahora va a ser 
la locura, Lo mejor de todo, es que no necesitas 
tener dos GameCube conectados en LAN, y 
es que gracias a la interface del título, con un 
solo control podrán participar dos jugadores. 
Lo anterior da pauta a que se generen varias 
combinaciones, por decir algo, pueden jugar 
en equipos o individualmente; si eligen esta 
última opción, los minijuegos se realizarán en 
dos grupos de cuatro jugadores cada uno, 


¡Felicidades! 
Estamos ante el mejor Mario Party de la saga; se han corregido muchos aspectos de 
sus precuelas, además de que se han agregado nuevas ideas para los minijuegos, y por 
si fuera poco el uso del micrófono ahora resulta más divertido que sólo decirun parde 

palabras en inglés; nosotros hemos pasado grandes momentos con Mario Party 7, 

y no dudamos en extenderte la invitación a la fiesta; créenos que no te arrepentirás. 

Si piensas que sólo en Mario Kart hay violencia... no has jugado MP. / 


en cuenta que dos personajes pueden estar en 
el mismo vehículo al mismo tiempo, pero no 
es así. Los programadores han querido hacer 
algo diferente, y más que un juego de carreras, 
nos traen uno de aventuras; así es; para que te 
des una mejor idea, el título es más o menos al 
estilo de Diddy Kong Racing para Nintendo 
64 que Rare diseñara hace algunos años. Pero 
el que sea distinto a la franquicia automovi- 
lística del plomero, no quiere decir que sea un 
buen juego, lo si? 


Mezclando conceptos 

Como en cualquier juego de aventuras, existen diversos mundos que tienes que visitar para com- 
pletar tu misión, pero aquí lo interesante viene en que no sólo los vas a recorrer a pie, sino también 
con la ayuda de algunos autos. En cada nivel vas a tener diferentes objetivos que cumplir, como 
por ejemplo, reunir cierta cantidad de objetos o buscar a alguna persona; pero contrario a lo que 
piensas, no son nada difíciles de cumplir, y de hecho sirven como relajación de la parte central; 
las carreras, Al principio tu “nave” no será tan veloz ni tendrá utilidades secundarias, pero al ir 
avanzando, desbloquearás varias cualidades. 


¡Escoge a tu pareja para las carreras! 


Como te comentábamos arriba, tu auto puede recibir varios tipos de mejoras, que más que 


Buenos efectos, pero... 


Visualmente no destaca mucho, aun- 


un lujo, son de vital importancia para que cumplas tus objetivos. Por decir algo, puedes que tiene algunos detalles en cuanto 


conseguir partes que harán que tu vehículo a iluminación, la mayoría de texturas 


vuele o que resista los impactos de varios se ven algo borrosas, y en todos los 


tipos de armas. Pero lo mejor viene en que 
algunos personajes se unirán a tus ideales a 
lo largo de la historia, y tendrás que llevarlos 
en la parte trasera de tu bólido; pero no creas 
que el paseo será de gratis, no, cada uno de 
ellos le dará un toque peculiar a tu ataque, 
í como misiles o metralletas, y depende de 
tu estilo de juego y de las circunstancias. tu 
decisión respecto al personaje que te acom- 


modelos, tanto de personajes como de 
objetos, se nota mucha falta de traba- 
jo, todo se ve muy “cuadrado”, o sea, 
sabemos que los gráficos no hacen al 
juego, pero también que el poder el 
GCN da para mucho más. La música 
es adecuada para el género, sólo eso, 
no es mala, pero tampoco vas a que- 
rer conseguir el soundtrack. En pocas 


pañará. palabras, es un juego “plano” en el 


aspecto técnico; ojalá que en futuros * 


proyectos se ponga mayor atención a 
estos puntos. 


Por fin, ¿es bueno o malo? 
Si dejamos a un lado lo gráfico, la verdad el títu- 
lo es bueno; debido a la variedad de escenas no 
te aburres del modo de historia en un buen rato, 
y menos si intentas varios tipos de combina- 
ciones para tu vehículo. La opción para cuatro 
jugadores simultáneos es el mayor aporte replay 
value del juego, y ocasionará que pases varias 
tardes junto a tus amigos. El único problema 
que le vemos, y no sólo a CCTR sino a todos 
los títulos de Karts, es que existe Mario Kart 
Double Dash!! y si tienes este último, como que 
adquirir otro no es muy buena inversión. 
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-— [SNOWBOARD'KIDS DS 


Cuando uno voltea hacia atrás 
y busca los mejores juegos de 
carreras para el Nintendo 64, 
sólo vemos un nombre Mario 


jes tan 
peculiar, aunado a la estructura de las pistas en la nieve, lo volvía bastante adictivo. 
Pues bien, Atlus se ha dado cuenta de que esa franquicia aún tiene una oportunidad 
en la industria, y ha decidido que la consola en la que pondrá todas sus esperanzas es 
el Nintendo DS, así que veamos qué nos depara el destino con este título. 


' A subir la montaña y 
| Tienes varios modos de juegos para un jugador, el típico de historia, 

donde sólo debes llegar en primer lugar, mientras evitas los golpes Lol 
[| quetus adversarios te manden; porque, eso sí, debemos mencionarlo, 
el gameplay es muy parecido a Mario Kart. Además tienes una opción, 
donde debes cumplir con ciertos objetivos, haciendo piruetas, las cua- 
les al final te van a dar una calificación, y de acuerdo con lo bien que 
lo hayas hecho, vas a poder obtener diferentes items, que harán más 
entretenidas tus carreras. De estos dos modos, el mejor es el segundo, 
ya que el de historia, a pesar de ser el principal, sentimos que carece 
de trama, como que está muy plano, no te emociona ni tantito, pero 
bueno, eso se arregla fácilmente; ¿cómo? Sigue leyendo. 


Diferentes tipos de rutas 


Las pistas son tal vez el elemento más importante de un juego del género, y en Snowboard Kids no 
tendremos quejas al respecto. Todos los recorridos están muy bien elaborados, desde los primeros 
hasta los últimos, ofreciéndonos siempre la posibilidad de realizar atajos o por lo menos pequeñas 
variaciones en nuestras trayectorias para aventajar a nuestros oponentes. La sensación de veloci- 
dad está muy bien lograda, y el efecto de aire alrededor del personaje aumenta la emoción cuando 
compites con tus amigos, y logra que te concentres en tu descenso. La música es buena, pero muy 
repetitiva, es decir, que aunque tiene buenos ritmos, pareciera que siempre estás escuchando la 
misma melodía, pero lo consideramos un defecto menor, nada de tomarse en cuenta. 


AS 
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úl 


¡ | F 
Multiplica la 
sy ”Z 
diversión 
Como decíamos anteriormente, el juego 
en su fase principal puede resultar algo 
aburrido, pero se compensa con el excelen- 
te modo multiplayer que nos ofrece, hasta 
ocho jugadores con una sola tarjeta. Las 
competencias se ponen buenísimas, ya que 
debido a la variedad de artículos que tienes 
para atacar como para defenderte, da pauta 
avarias situaciones graciosas, y lo mejor de 
todo, es que aunque estés en último lugar, 
siempre habrá una esperanza para ganar. 
Tu tabla se controla de manera muy senci- 
lla, y con sólo mover el pad en el momento 
adecuado, podrás dar curvas cerradas sin 
necesidad de presionar el botón R, lo que te 
ayuda bastante, porque de este modo casi 

no pierdes velocidad. 


CN 


¡La meta por fin! 


El resurgimiento de esta serie fue muy 
bueno, pero sentimos que pudo quedar 
mucho mejor, sobre todo en cuanto al 
modo para un jugador; digamos que le 
faltó un poco de desafío. Aun así, te lo 
recomendamos, resulta muy divertido 
jugarlo entre ocho personas, ideal para 
llevártelo a la escuela. Sería tal vez la 
mejor opción de carreras en el Nintendo 
DS de no existir Mario Kart DS; ese es 
su único problema real, y al que esta vez 
espera enfrentar más dignamente que 
en la generación de 64 bits. 


TYPE - SPEED 


HOT - ICENEEDLE 


El jefe 


Unas de 


por excelencia 

s apariciones más memorables 
de este personaje han sido en Super Mario 
Bros. (NES), donde lo conocimos por 
primera vez; en Super Mario Bros. 3 (NES) 
tuvo una apariencia más realista y terrorífica, 


Uno de los íconos más famosos del mundo de 
conocido como Mario; pero si no fuera por 
personajes como Donkey Kong o Bowser, él no 
tendría que ir a rescatar a la princesa Peach, ni 


la cual ha mantenido desde entonces. En 
Super Mario RPG (SNES), conocimos lo 


Su nombre completo vendría siendo Bowser 
Koopa en América, aunque en el Lejano 
Oriente se le conoce como Koopa. En un 
principio se le consideraba una tortuga, pero 
desde hace años ha sido clasificado como 
un dinosaurio; y es el enemigo principal de 


Mario, con quien ha tenido enfrentamientos 


desde el legendario Nintendo Entertainment” 


System, en el título Super Mario Bros. Su 
meta principal es secuestrar a la princesa 
Peach, aunque no se sabe cuál es su motivo 
real, En varias ocasiones lo ha logrado, pero 
sus planes siempre han sido frustrados por 


Mario y sus compañeros. 


Dn padre modelo 


En Super Mario Bros. 3, para NES, tuvimos la oportunidad de conocera sus siete hijos: Iggy Koopa, 
Ludwig Von Koopa, Lemmy Koopa, Roy Koopa, Morton Koopa, Wendy O. Koopa y Larry Koopa, 
quienes tienen basadossus nombresen algunos cantantes ycompositores famosos, in Super Mario 
Sunshine, para GON, conocimos al octavo de sus hijos, Bowser Jr,, a quien su padre le dijo que la 
princesa Peach era su madre, A partir de ese momento, Bowser]Jr: ha sido uno de los compañeros 


más cercanos a Bowser, aún más que sus otros hijos, quienes han tenido apar ciones menos Irecuentes, 


' a Pauline, ni a todo el Mushroom Kingdom; y 


Bows, Er”, PEY de los foopas 


que era tener al poderoso Bowser de aliado; 
y en Super Mario 64, pudimos experimentar 
lo que era la fuerza de este dinosaurio en 3D, 
iy vaya que era impresionante enfrentarlo por 
primera vez! 


¿Enemigo o amigo? 
Apesardeserel némesis del plomero, enun par 
de ocasiones han tenido que trabajar juntos 
para enfrentar a una amenaza común; tal es 
el caso de Super Mario RPG para el SNES, 
en donde Bowser decide unirse al equipo de 
Mario para poder recuperar su castillo de 
manos del invasor Smithy. Bowser ha sido 
un personaje muy frecuente en las serios de 
otros géneros como Mario Kart, Mario 
Tennis, Mario Baseball, etc. Su enorme 
fuerza lo hace una elección muy buena y 
es favorito de muchos jugadores; inclusive 
resulta un gran oponente en el afamado 
Super Smash Bros. Melee, de GON, 


Hemos llegado al final, al menos 

- haya gustado el regreso de los CN 
Bowser superestrella Profiles, 

Siendo el enemigo principal de Mario, lo ha 

acompañado a la pantalla chica en la seric 

televisiva The Super Mario Bros. Super Show! y 

ala grande en la película de Super Mario Bros,, en 


donde le llaman King Koopa y no Bowser. 
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Cuando salió Sonic Adventure 2 para Nintendo GameCube, 


nadie se imaginaba que uno de los personajes creados en exclusi- 
va para esa versión cobraría tanta popularidad en tan poco tiempo; 
nos estamos refiriendo a Shadou», el erizo némesis de Sonic. Todos 


quedaron asombrados con la personalidad tan misteriosa de 
este nuevo personaje, y después, para Sonic Heroes, volvió 
a aparecer, esta vez como líder del equipo Chaotix, pre- 
sentándonos otra nueva faceta de Shadows, dejando 
ver, al mismo tiempo, que el pasado de este persona- 
je ocultaba algo, pero nunca se mencionaba nada 
a fondo; es por eso que para explicarlo como 
se merece, el Sonic Team decidió realizar un 
juego totalmente nuevo, donde el protago- 
nista fuera Shadow, y así fue como surgió 
este proyecto, que tiene ya desde ahora la 
etiqueta de éxito; veamos si así ocurre. 


- 


hd 
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de 


e . 
Y pues ahora como es opa | vas a tener que. 


enfrentarte a Black Doom pará salvar al planeta 
y ya... ¡No, cómo crees, noyes cierto! Pues en eso 
radica lo especial de este título, y es que tú vas 
a decidir de qué lado te vas, si utilizas todas tus 
habilidades para ayudar a la humanidad, o para 
entregarla en “bandeja de plata” a los aliens. El 
Sonic Team desde un principio quería hacer algo 
diferente con este juego, y es que a pesar de 
que pertenece a la serie de Sonic, querían que 
la historia fuera más oscura y con giros ines- 
perados, pero que al mismo tiempo fuera apto 
para todas las edades, propósito que lograron a 
la perfección. 


ExaminaltodasllasInosibilidades No sólo corriendo 
te puedes salvar 


Mucha gente creía que Shadow the Hedgehog 
iba a ser “pan con lo mismo”, y que sería como 
manejar a un Sonic negro. Pero por fortuna no es 
así, y se disfruta como algo totalmente nuevo. No 
lo podemos negar: la velocidad sigue siendo clave 
para el desarrollo de la aventura, pero no como en 
Sonic Adventure, ya que para empezar, en muchas 
escenas la acción es pausada; vas a tener que medir 
tus saltos o explorar tu entorno hasta encontrar una 
ruta adecuada para continuar. Otro extra que te faci- 
litará mucho las cosas, es que ahora puedes utilizar 
diferentes tipos de armas, desde pequeñas pistolas 
hasta ametralladoras, e incluso lanzagranadas. 


Para darle variedad al asunto, en muchos 
niveles vas a utilizar vehículos para com- 
pletar ciertos objetivos, como jeeps, autos, 
motos y hasta algunos aéreos como desli- 
zadores. Lo anterior logra que los escenarios 
sean más complicados; pero no lo decimos 
por el nivel de dificultad, sino por el diseño, 
es decir, están elaborados de tal forma que 
debas pensar un poco antes de tomar algu- 
na decisión sobre cómo avanzar. Hablando Esto de la armas fue una gran idea, porque le 
de los stages, están ambientados de mane- 
ras muy futuristas, con un buen trabajo de 


fuentes de luz, que harán que tu experiencia ¿ 
de juego sea y ma: una carretera a toda velocidad, pero en varios 


añade mayor acción a los niveles; por ejem- 


plo, hay uno en donde tienes que recorrer 


tramos de la misma te van a estar esperando 
molestos enemigos; y como estarte detenien- 
do cada cinco pasos para eliminarlos como 
que no es muy cómodo que digamos, lo que 
hay que hacer en estas situaciones es disparar 
al mismo tiempo que corres. No tienes idea 
de lo divertido y emocionante que es, pero eso 
si, debes calcular muy bien el ángulo de tus 
impactos, porque debido a la velocidad que 


llevas, se desvian bastante. 
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Nadie se queda sin jugar 


Como un extra muy especial, el titulo cuenta con una 
opción multiplayer, y la consideramos extra, porque 
es muy difícil que en la actualidad, con las exigencias 
del mercado, los programadores todavía se tomen la 
molestia de diseñar esta modalidad en un juego de 


aventuras; y lo mejor es que no está hecha nada más 


por “hacerla”. Es muy divertida; tiene diferentes nive- 
les, algunos basados en los que encuentras en el modo: 
de historia y otros que sólo veremos aquí. El objetivo 
de las competencias será explorar dichos escenarios a 


la vez que recole 


amos gemas de colores, Cuando el 
tiempo se termine, el que tenga más, por lógica será 
el ganador; pero la verdadera diversión radica en que 
durante la búsqueda, podemos golpear a los demás 


para quitarles sus gemas o para simplemente dismis 


nuirles su riquez: 


Lonoce el lado oscuro de la velocidad. $ y 


Todo parece indicar que esta será la última aparición de 


quicia en las consolas actuales, lo que debe poner un poco tristes 
a los fans, debido a que para cerrar con broche de oro, hubieran 
preferido que la aventura la protagonizara Sonic; pero debemos 
decir que fue una gran idea el darle esta oportunidad a Shadow, 


principalmente por dos motivos: el primero es que le dan “des 


canso” a su estrella y no sobreexplotan la imagen; y segundo 
y más importante es que están intentando darle su crédito a ce 
Shadow, que como ya lo mencio A 
a 
namos, se lo habia ganado a pulso, dy a 
t p 
creando así una nueva subserie que dl Ñ 
' 
my 

seguramente veremos en esplendor ii 
la siguiente generación. En conclu A e 

gu É y 
sión, Shadow the Hedgehog es un 0 A A ES 


muy buen juego, cuya principal vit 


tud la encontramos en la historia 
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Un elemento que me llamó poderosamente lo 
atención son los columnas que aparecen en algunos 
escenarios, están formados por cabezas que resultan 
muy parecidas a los olmecos. No puedo decir que 
son idénticas o que los programadores se basaron en 
ellos, pero una imagen dice más que mil palobras. 
Estas cabezas fueron talladas por los olmacas que fue 
una civilización que se desarrolló en lo que ahora es 
Veracruz y Tobosco, en la República Mexicano, por 
el año 1200 antos de Cristo, y es considerada como 
la madre de las culturas mesoamericanas. 


la fran: 


LV Maxto- 7.5 


Este título era de los que más esperaba 
debido a todos los comentarios positivos 
que se realizaron acerca de él, pero debo 
decir que no fue del todo lo que esperaba. 
La historia es muy buena; de hecho yo 
diría que lo mejor, y técnicamente es 
espectacular; pero en el gameplay quedó 
a deber. No es que sea malo, pero el dar 
tantas vueltas por /oops al correr, llega 
a volverse un poco monótono, y aunque 
hay momentos en los que también debes 
explorar los territorios, como que la “espl- 
nita” sigue ahí. Con lo anterior, no estoy 
diciendo que el juego sea terrible, porque 
no lo es, pero sí pudo quedar mejor y más 
con la experiencia del equipo creador. 


Hao 70 


La idea, como se planteó en un prin- 
cipio, fue interesante; pero ahora que 
tenemos la oportunidad de checarlo 
más a detalle, me doy cuenta de que 
sigue siendo el mismo concepto con un 
skin diferente. Shadow es un persona- 
je que refresca la serie, sí, muy cierto, 
pero siento que Sega debió enfocarse 
en darle un nuevo estilo de juego que 
aprovechara el aspecto sombrío del 
puercoespín y no caer en la monoto- 
nía de Sonic. Agrega nuevas opciones 
como el uso de armas y vehículos, pero 
en general no tiene mucho que ofrecer 
y la cámara no te ayuda mucho cuando 
vas a grandes velocidades. 


fe] Lantean 8.5 


Tengo que diferir de la opinión de mis 
colegas; sé que hubiera sido una buena 
idea que Shadow tuviera su propio 
gameplay distinto a Sonic, pero recor- 
demos que es el alter-ego de Sonic, 
por lo que se supone que son igualitos 
Así que dejando esto a un lado y viendo 
objetivamente el juego, es una genial 
opción para los que gustan de la serie 
del erizo azul. Por otra parte, sí resulta 
un poco monótono y repetitivo -como 
todos los Sonics-, y por lo menos a mí 
me aburre después de un rato. Es muy 
bueno, pero sólo para fans 
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café es casi tan agradable como ir en primer lugar. millas de distancia, alguien-se aproxima rápidamente 


O, 


E Le, MÁ 


Mientras el múndo espera por la conexión 
Wi-Fi de Nintendo, cientos de beta testers 
prueba de manejo a través del primer servi- 
cio de redes de la compañía. Por Andy Myers 


(incluyendo miembros de NP) realizan una 
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FRANKFURT, ALEMANIA - 4:36 PM 


En otro continente, otro corredor se alista para la acción. 


KYOTO, JAPÓN - 11:36 PM 
Ella disfruta de Mario Kart desde el otro lado del mundo. 


En agosto, Nintendo llamó a 
sus empleados de todo el 


mundo para ayudar a la com- 
pañía a probar un producto 
que marcará una nueva era en 
los videojuegos: la conexión 
Wi-Fi. Ansiosos de unirse a la 
red de juegos de Nintendo más 
de dos meses antes que el 
resto del mundo, parte del : 
staff de Nintendo Power, y yo 
incluido, nos preparamos 


para la carrera. En ese tiempo, 


Nintendo no dijo mucho de las 
especificaciones, así que no 
teníamos idea de qué 
podíamos esperar. Algunos de 
nosotros estábamos emociona- 
dos, mientras otros per- 
manecían escépticos. Pero 
estabamos ansiosos de des- 
cubrirlo por nosotros mismos. 
Y lo hicimos. Pusimos a prue- 
ba la conexión Wi-Fi de 
Nintendo al jugar tres de los 
próximos títulos (Tony 


Hawk's American Sk8land, 
Mario Kart y Animal 
Crossing) junto con el resto de 
la comunidad de beta-testers. 
Además, platicamos con va- 
rios de los jugadores clave, 
para tener una visión más 
completa del servicio. Si tienes 
dudas sobre la conexión Wi-Fi, 
checa el siguiente artículo, 
donde te platicaré sobre los 
detalles de esta nueva forma 


de vivir los videojuegos. 
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“> Preparando el lanzamiento 
Habiendo crecido en una rigurosa dieta de 
Nintendo como muchos otros de mi edad, siempre 
me pareció curioso que la compañía se quedara la 
mayor parte fuera del negocio de los juegos en 
línea. A través de la historia de los videojuegos, 
Nintendo ha estado a la vanguardia de la indus- 
tria, cambiando la forma en la que vivimos los 
juegos. The Legend of Zelda (NES), Mario Kart 
(SNES) y Super Mario 64 (N64) son sólo algunos 
ejemplos de los títulos que han puesto nuevos 
estándares o creado nuevas categorías. ¿Por qué 
Nintendo no habrá hecho lo mismo en el mercado 
en línea desde hace tiempo? Antes de saltar pre- 
cipitadamente hacia el servicio de conexión Wi-Fi 
de Nintendo, me embarqué en una misión para 
responder esa incógnita. Mi investigación me con- 
dujo a Darren Smith, un empleado de Nintendo y 
gerente de Producto de la conexión Wi-Fi de 
Nintendo. (Smith ha trabajado en numerosos pro- 
gramas en línea para Nintendo, incluso desde los 
tiempos del NES.) Su respuesta fue simple: “La 
modalidad de juego en redes ha estado presente 
por mucho tiempo, pero no habíamos encontrado 


¿(Wi-Fi abre las posi- 
bilidades [de jugar 
en línea] para mucha 
gente, porque es 
mucho más fácil.” 


—Darren Smith 
Nintendo of America 


el punto adecuado para entrar en el mercado, Wi- 
Fi abre las posibilidades [de jugar en línea] para 
mucha gente, porque es mucho más fácil.” En la 
primera fase, pusimos la afirmación de Darren a 
prueba al conectar nuestro Nintendo DS vía Wi-Fi en 
los routers inalámbricos de nuestras casas, Equipé 
mi router con un firmware actualizado, y utilizando 
un cartucho de prueba que me dio Nintendo, inten- 
té conectar mi DS a Internet por primera vez. Tal 
como dijo Smith, no hubo problema. El cartucho 
corrió automáticamente una serie de pruebas sin 
contratiempos. No tengo aún un juego Wi-Fi para 
probar, pero viendo los números e información que 
aparecian en el DS, me quedé pensando sobre las 
posiblidades del futuro. 


en 5 


P: ¿Qué pasas quiero jugar algún título en ta 
ión Wi-Fi, pero no poseo un router inalámbrico? 
R: Puedes hacerlo usando ciertos Wi-Fi 


hotspots, incluyendo hotspots proporcionados 
Puglia en más de 6,000 McDonald's de 


Personalidad en línea 


Nintendo sabe que se necesitará más de una 


- conexión fácil para atraer a losjugadores. Serán 


los juegos y las cualidades en línea lo que harán el 
éxito de la conexión Wi-Fi de Nintendo. Tres títu- 
los estarán disponibles cuando se libere el servi- 
cio; Tony Hawk's American Sk8land (THAS), 
Mario Kart DS y Animal Crossing: Wild World, 
Cada uno tiene sus propias características Wi-Fi, 
pero los tres te dan la oportunidad de establecer 
una identidad en línea, lo que fue mi primer tarea 
cuando chequé la tarjeta del juego TMAS para la 
fase dos de la prueba. Editar a tu personaje en 
THAS es una gran emoción cuando sabes que 
todo el mundo verá tu creación. Yo elegí una más- 
cara de luchador para mantener cierto nivel de 
anonimato, y pinté mi cuerpo con un 1-Up 
Mushroom para darle algo de personalidad. 


> ¿Cuál barrera del idioma? 
Durante la parte de Hawk de la conexión Wi-Fi de 
Nintendo, jugadores de todas partes de 
Norteamérica compitieron unos con otros usando 
varios de los modos de juego head-to-head. 
Invertí la mayor parte de mi tiempo en línea 
jugando contra extraños usando el Automatch 
function, el gameplay de THAS que es muy similar 
al de los juegos de consola, así que mi experiencia 
en la franquicia fue útil. Pero mis habilidades 
fueron probadas cuando me tocó intentar suerte 
con un veterano del juego (supuse que era un 
miembro del staff de Vicarious Visions). No 
importó que no ganara; el solo hecho de experi- 
mentar el servicio y competir contra extraños vía. 
DS fue emocionante. 
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Los tres títulos ofrecen editores de pintura, usando 
el Stylus del Nintendo DS. Cada uno de los editores 
de pintura sirve con un diferente propósito, pero 
todos pueden ayudarte a establecer tu personali- 
dad cuando juegas con otros a través de la cone- 
xión Wi-Fi de Nintendo. 


THAS usa muy bien la conexión Wi-Fi de 
Nintendo, pero no fue sino hasta que jugué Mario 


wr 


Kart DS cuando noté lo maravilloso del poder del 
servicio. La primera vez que conecté Mario Kart, 
competí contra empleados de Nintendo de Europa 
y Japón. Aquí no necesitas de ningún lenguaje; 
nada más disfrutas el juego con los demás. Si 
estás siendo vencido por maestros de Mario Kart 
de todas partes del mundo, puedes buscar un 
descanso y probar suerte en Rivals mode, donde 


P: ¿Hay otros juegos Wi-Fi próximos a salir 
para el Nintendo DS? 

R:Sí. Metroid Prime Hunters fue confirmado 
como un juego listo para el Wi-Fi, y recientes 
anuncios sobre el Wi-Fi en Japón nos han hecho 
especular que escucharemos de otros títulos muy 
pronto. 
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te pondrán contra oponentes: similares. 


“> Animal Crossing 
Hasta que recibí el cartucho de prueba de 
Crossing: Wild World, sólo me había conectado 
en mi casa o en la de mis amigos. El juegoinalám- 
brico en un sistema portátil tiene muchas posibil- 


+ DS se conectó inmediatamente y me fue posib 
cel 


que tenían Wi-Fi gratis. Mientras me movía de 
- hotspota hotspot, recordé mic 


papi pit la puc Fi de Nintendo 
ri listo en segundos. No hay nada que con- 


parte: en la reciente Pociedad con Wayport 
dar acceso gratis en 6,000 McDonald's en 
pero él también explicaba cómo funcio- 
met inalámbrica y un sistema 


Cheezy [ Just mindin, my own bizness 


lrall a Un 


Algunas personas no tienen modales. 


Mhat'c 


PS bgares púbil- 


5 Notas extra: 


(> Servicio de comunidad 
La conexión Wi-FÍ de Nintendo es más quesimple 


una comunidad propia y este servicio es una 
pc 


incluso durante el periodo de prueba había algunos 
videos para descargar, (No puedo esperar para ver la 


enorme lista de jugadores que estará disponible una 


vez que el mundo tenga acceso al servicio.) Pero no 

tienes que ser un profesional para divertirte en la 

comunidad de Hawk. También puedes ver y descar- 

gar las puntuaciones de tu lista de amigos. Además, 

hay un modo de principiantes por si no estás muy 
familiarizado y así compitas contra gente de tu nivel. 
En general, Hawk es muy bueno para los fans del 
skateboard. Animal Crossing, en cambio, es una 

, comunidad real. En el mundo de AC, puedes abrir 
el portal a tu pueblo y permitir el acceso de visi- 
tantes a través de la conexión Wi-Fi de Nintendo. 
Esto cambia dramáticamente el juego, de su 
experiencia individual, creando una estructura 
socioeconómica que te permite cambiar objetos, 
platicar, dar regalos, entrar en competencias y 
hacer múltiples cosas más con los visitantes, El 
juego ofrece muchas formas de configurar a tu 
personaje (el mio viste un peinado afro), lo que te 
identificará cuando uses el servicio. Debes ser 
cuidadoso con a quién dejas entrar a tu pueblo, ya 
que algunos sólo vendrán a molestar. La mayoría 
de los jugadores que he invitado a mi pueblo son 
amigos, pero un individuo robó mis items y cortó 
mis árboles. Puse una carta de disgusto en el 
pizarrón de su aldea al siguiente día y rápida- 
mente lo eliminé de mi lista de amigos. 


P: Compré mi DS hace casi un año, ¿Funcionará 
con la conexión Wi-Fi de Nintendo? 


R:Si. Cualquier DS puede conectarse . Sólo necesi- 
tas un juego, un DS y acceso a Internet Wi-Fi, 


j 
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CHICAGO, E.U.A.- 2:18 PM 
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Nintendo envió al diseñador de NP, Cory Conner, a 
Chicago para una prueba en un McDonald's, usando 
un Wi-Fi hotspot y varios niños al azar que estaban 
comiendo allí. Los chicos se emocionaron. Dos 
jovenes conocedores de MK en particular, estuvieron 
causando estragos, uniéndose contra el staff de NOA 
y la competencia se puso realmente buena. 


o E.U.A.- 8:48 AM 


Una mañana de sábado, durante las pruebas, a Pete 
Michaud (staff NP) le tocó jugar con Hideki Konno (el 
creador de Mario Kart) en una partida de Mario Kart 
DS. No te diremos quién ganó, pero el hecho es que 
las manos de Pete temblaron de emoción y no fue 
de mucha ayuda para la carrera. 


SEATTLE, E.U.A.” 11:52 PM 


En la tarde del viernes, me tocó participar contra 
un desconocido, pero buen jugador de Hawk. Al 
final decicimos ir por el desempate en la modali- 
dad Combo Mambo (donde el jugador que hiciera 
el mayor combo, ganaría). Hice un combo de 
492,120 puntos en el perímetro de Vans 
skatepark, y aterricé justo antes de que termi- 
'naran nuestro tiempo. Antes de poder celebrar 
apropiadamente, mi adversario anotó 508,450. 
Bien jugado, mi amigo anónimo. 
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¿> ¡Un gran inicio! 

Participar con jugadores de todo el mundo es una 
gran parte de la conexión Wi-Fi de Nintendo, pero 
la experiencia va más allá de la interacción. 
Después de pasar una significante cantidad de 
tiempo en el servicio, es fácil darse cuenta de que 
los tres títulos Wi-Fi son también muy buenos 


¿(Es grandioso para 


los jugadores porque 


pe en el punto 
o de lo que 
podria a ser un nuevo 
mundo para los 
ss portátiles”. 


—Dan Wallace 
Vicarious Visions 


para jugarse de forma individual. Y entre más 
juegues de forma individual, más lejos podrás lle- 
gar en el modo en línea, creando nuevas formas 
de competir, Ya sea que vayas por un mayor pun- 
taje de Tony Hawk o intentes conseguir más cam- 
panas que tus amigos en Animal Crossing: Wild 
World, la meta final es siempre mejorar tus 
estadísticas en la comunidad. 


Podunk 
Mac 


05,325 


¡Comparado a Animal Crossing, el mundo real es 
tan aburrido! 


P: ¿Este servicio es gratuito? 
A: SÍ. No necesitas suscripción para Nintendo, 


En el modo individual de Mario Kart, por ejemplo, 
al completar los diferentes objetivos ganarás 
estrellas, y el número de éstas que aparece junto 
a tu nombre mientras juegas en Wi-Fi, significa el 
nivel que tienes, Conseguir estrellas es dificil. 
(Encontré un jugador con tres y me dejó mordien- 
do el polvo.) Mario Kart también tiene un gran 
número de vehículos y personajes secretos y con 
todos puedes jugar en el servicio en línea, Si con» 
sigues los más raros, serás la envidia de tus 
rivales de juego. 


Frecuentemente, no tendrás idea de los diferentes 
secretos que tiene Mario Kart DS sino hasta que los 
veas en una competencia Wi-Fl, 


Las rivalidades de Mario Kart son solo el inicio de 
las competencias en línea. Animal Crossing toma 
un acercamiento más capitalista mientras buscas 
las riquezas del juego. Muchos ¡tems vienen en 
sets, de los cuales unos tantos son difíciles de 
conseguir. Cuando decoré mi hogar en el juego, 
encontré una bañera para pájaro y una mesa de 
Jardín. Lo malo es que no pude hallar un gnomo 
que completara la vista. Después de preguntar en 
diferentes pueblos en todo el servicio de Internet, 
me di cuenta de que Steven Grimm de NP tenía un 
gnomo extra en su inventario. Con gusto le pagué 
para tener ese extraño ¡tem, Después de burlarse 
de mi por un rato mientras usaba el sistema de 
chat, Steven finalmente se rindió, cambiándome 
el gnomo por algo que él deseaba de mi inven- 
tario. ¡Qué tipo! 


El futuro del Wi-Fi 


Envolver los productos de prueba junto con los 
juegos fue traumático, especialmente al conside- 
rar todo el progreso que había logrado en los tres 
juegos (particularmente en Animal Crossing). 
Pero estoy emocionado por iniciarlos de nuevo, 
junto con el resto del mundo, no sólo con los jue- 
gos que ya probé, sino también con los próximos 
títulos para este servicio. Los First-person shooter 
como Metroid Prime Hunters serán otros de los 
candidatos indistutibles para la competencia. Y 
como dijo Dan Wallace sobre el servicio: “Es 
grandioso para los jugadores porque estamos en 
el punto de inicio de lo que podría ser un nuevo 
mundo para los juegos portátiles”. 


P: ¿El Nintendo Wi-Fi USB Connector es un 
router inalámbrico? 


R: No, Es un dispositivo que se conecta a una PC 
que corre bajo Windows XP y te permite TS 
tir tu Internet alámbrica con hasta cinco usuarios | 
de Nintendo DS. El dispositivo se vende en 
store.nintendo.com, y es muy fácil de usar. 


Después de experimentar los tres diferentes jue- 
gos con capacidades de redes, no puedo sino pen- 
sar en las futuras posibilidades del servicio. 
¿Pikmin? ¿Four Swords? ¿Bomberman? Son 
opciones obvias, pero, ¿qué tal un WarioWare? 
Muchas franquicias pueden transladarse muy 
bien hacia el mundo de Internet. Y conociendo a 
Nintendo, estoy seguro de que hay muchas ideas 
locas en progreso, que te dejarán más que sor- 
prendido. “Lo hemos hecho sencillo para los 
desarrolladores; así ellos fácilmente lo integrarán 
a sus juegos,” explicó Smith. “Creo que pronto 
verás esas funciones como algo tradicional en los 
juegos multiplayer”, agregó, no sabemos cuántos 
nuevos juegos aparecerán en el 2006, pero segu- 
ramente estaremos pendientes de cualquier noti- 
cla. 


Aa 


Hasta luego. 
No olvides traerme 
algo interesante. 
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+ Título: Final Fantasy IV. + Compañía: Square-Enix. » Desarrollador; Square- 
Enix. + Clasificación: (ESRB): everyone. + Categoría: RPG + Jugadores: 1. 


Cecil: ¿Dark Knight o Paladín? 


1) Bajo las órdenes del rey, una ciudad se ve reducida 
a cenizas! El Dark Knight, Cecil, comandante de las 
Red Wings de Baron, debe escoger entre la lealtad 
o la justicia, dilema que lo llevará a tomar la mayor 
decisión de su vida y a su vez, la estabilidad del 

mundo dependerá de éstas. Final Fantasy IV apareció por 
primera vez en el Super Nintendo en 1991 y para América 
se conoció como Final Fantasy ll, siendo uno de los mejores 
títulos de la saga por su historia que te atrapa desde el 
inicio y continúa sorprendiéndote hasta el final. 


Final Fantasy IV: uno de los mejores RPG de toda la historia 


iLa saga de Final Fantasy regresa revive en las 
consolas portátiles de Nintendo! 

Por alguna extraña razón, los RPG que tanto destacaron en la época dora- 
da de Nintendo, que comprendió desde el inicio del NES hasta algunos 
años después del declive del Super Nintendo, brillaron por su ausencia 
en las siguientes generaciones de consolas de dicha marca. Recordemos 
las imágenes del prototipo de FF que aparecieron por allá de 1996 e iban 
destinadas a un revolucionario juego para el Nintendo 64 (posiblemente 
el mismo juego que ahora conocemos como FFVIID, marcando el regreso 
de Square a Nintendo después del éxito de Super Mario RPG. La noticia 
recorrió el mundo entero e incluso nosotros te la dimos al costo a través 
de la revista y por Nintendomanía, pero por diversas circunstancias, la 
fantasía llegaba al final de Nintendo. En años subsecuentes vimos pocos 
títulos del género y la cantidad se reducía si contábamos los buenos, 
salvo las simpáticas aventuras de Mario en versión papel y uno que otro 
por parte de Namco para el GCN. El Game Boy fue el más beneficiado, 
pero aun así los fans del RPG extrañábamos los años legendarios con 
juegos que conjugaban música, historia y personajes 


Como bonus adicional, se mejoraron los gráficos y sonido, así como 
también se incluyó un enorme calabozo de 50 niveles y otro más de 


Nunca es demasiado tarde para enmendar tus 


errores 

El rey de Baron ha dirigido a su leal fuerza armada, Red Wings, para robar 
los cristales sagrados de las naciones vecinas. Su siguiente movimiento es 
destruir la villa de Mist y apoderarse de su cristal. Para esta complicada tarea 
envía a Cecil, uno de sus más valientes caballeros; pero al darse cuenta de 
los oscuros caminos que esta tomando está conquista napoleónica, el joven 
guerrero decide rechazar los mandatos de su rey para poner fin a la locura 
del mandatario. Sin dudarlo, Cecil reúne a sus amigos y se embarca en una 
aventura para devolver la paz al mundo, sirviéndole también como válvula 
de escape para reivindicarse de todas las atrocidades que ha cometido en 
nombre del rey. 


Square-Enix regresó triunfalmente con Final Fantasy Tactics Advance y ahora está remasterizando los primeros juegos 


delaserieque salieron parael NESySNES, siendo FFIMel de mayor modificaciónalrediseñarlos escenarios y personajes, 
adaptándolos en un esquema tridimensional exclusivo para el Nintendo DS. 
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Para no perder costumbre, el ingeniero Cid entrará gustoso en tu equipo para proveerte de 
valiosos artefactos y medios de transporte más veloces que los chocobos (para esos viajes largos) 
y ya de paso, aprovechará para partirle el cráneo a uno que otro villano. 


El sistema de juego se conserva muy apegado al 
original. Tú controlas a tus personajes a través 
del mapa en una vista aérea que te muestra 
los bastos terrenos del mapa, de igual forma 
cuando entras a un pueblo. En estas pequeñas 
villas —oreinos- debes recolectarla información 
necesariaparacontinuartujornada, nosinantes 
iralas tiendas para comprarlo último en equipo 
y armamento o de plano a recuperar tu energía 
con una buena siesta en el hotel. Recuerda 
mantenerte atento de los personajes que te 
rodean, ya que no sabrás quién de ellos podrá 
unirse en un futuro a tu cruzada. A diferencia de 
otros RPG como Secret of Evermore o Secret of 
Mana, aquílos enemigos no aparecerána simple 
vista, sino que de repente la pantalla cambiará y 
el tema de batalla sonará en todo su esplendor 
para anunciarte que una criatura te tiene en 
la mira. La pantalla de batalla te mostrará a 
tu equipo completo (hasta cinco gladiadores 
por partida) y en la parte baja, verás el menú. 
de acciones, mismas que se basan en turnos (|; 
para ejecutarse. Ya sea que elijas atacar con un 
golpe certero con Cecil, invocar una majestuosa 
criatura con Rydia o curar a tu grupo con Rosa, 


O 2005 Square-Enix 


hm. 


Los hermanos parecen 
inofensivos, pero siempre 


estarán dispuestos a dar 


las cosas no van tan bien, tu opción será caer 
como un valiente héroe, o huir para planear una 


suv ida por su causa. 
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En el campo de batalla no basta la inteligencia; también se 
requiere de fuerza y trabajo en equipo. 


Subir de nivel para no llegar tan raquítico contra los jefes finales es algo que siempre procuramos 
cuando jugamos un RPG; es más, ya lo hacemos por puro amor al arte y también por decir “tengo 
a mis personajes a su máximo poder”, ¿o no? Pues para que no estés de un lado a otro buscando los 
enemigos que te den más experiencia, mejor ve hacia el nuevo calabozo; en sus colosales 50 pisos 
encontrarás a la crema y nata de las criaturas de este fantástico universo. Obviamente 


también hallarás armas especiales dignas de todo un guerrero épico. 


OCOErErcore 
KEREEREEER 


Como detalle adicional, se incluyó el Active Time Battle System, una variación en la modalidad de turnos de E RrG ad donde si 
ho ejecutas un comando en el momento indicado, el enemigo atacará repetidamente sin esperarte. 


Final Fantasy IV tiene una de las mejores historias jamás vistas en un RPG; los giros dramáticos Bilon 
+ , 5 y ás E H 
que toma te harán apreciar todos los instantes del juego y la emotividad con la que Square Soft frenath 
Defense 
en aquel entonces- quiso plasmar en el jugador. Aquí lo importante es que todos los personajes (ve 


(xd Dep 
tienen su propia identidad y pasado que los orillan a embarcarse en la odisea más grande de sus 


vidas, siendo cada uno de ellos pieza clave de tu éxito. En cuanto a la música, qué te podemos decir; 
nuevamente Nobuo Uematsu puso su sello en la banda sonora, logrando un enorme avance después 
| de lo acostumbrado en el NES, ahora que se relanza este título para el Game Boy Advance, el rubro 
musical se nota bastante mejorado. El gráfico también luce superior con respecto a la versión 
original, más aún si lo juegas en un Game Boy Micro, e incluso se agregaron nuevas secuencias de 


la historia que te permiten conocer profundamente a los integrantes de tu equipo. 
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a Play time 9:50 Baron Soldier 
Ar Gil 


Este título apareció en Américo como Final Fantasy II en el Super 
Nintendo , y es considerado por muchos personas como el mejor 
juego de la serie. Pora esta nuevo edición del Game Boy Advance, 
se decidió que no sólo fuera una adaptación tal cual, y han creado 
ni más ni menos que un colobozo con 50 niveles. Tombién el 
sistema de combate ha sido retocado, lo que vuelve más ágiles 
y estratégicos los encuentros; por ejemplo, si te tardas mucho 
decidiendo qué movimiento vas a usar, el enemigo te robará tu 
turno, ocasionándote un daño mayor. Aunque yo espero más del 
remoke de FFIII pora Nintendo DS y FEVI para GBA, este juego es 
simplemente asombroso; no lo dejes pasar. 


Para mí, es muy raro que un juego se merezca el 10; siempre 
hay algo que evita llegor a esa meta y sólo un puñado en toda 
lo historia se pueden catalogar como juegos excelentes. Final 
Fantasy 1V, o 1 como yo lo conocí en SNES, es sencillamente 
una obra de arte en todos los aspectos, desde el sonoro, visual 
e histórico. Actualmente estamos acostumbrados a juegos 
tridimensionales y con música digitalizada, pero yo soy de la 
ideo de que un RPG tiene su fuerza central en la historia y su 
desarrollo y en esta ocosión FFIV se impone ante muchos otros 
títulos. Es un juego largo, pero si tu compo son los RPG, no te 
oburrirás jamás. 


Al mencionar Final Fantasy, nuestra mente comienza a recordar 
aquellas batallas legendarias, la magnificencia de la música que 
acompaña a cada entrega y los emotivas historias y personajes. 
Aunque siempre es bienvenida una nueva aventura de esta saga, 
los veteranos del control concordamos en que los primeros han 
sido los mejores; y gracias a la fiebre de los remakes, relanza- 
mientos y compendios, podemos de nuevo vivir las emocionantes 
experiencias de Final Fantasy 11, de SNES, ahora en el GBA. Al 
igual que muchos fans, sigo esperando un Chrono Trigger, pero 
mientras se convierte en una realidad, no puedes perderte esta 
maravillosa joya. 
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¡Hola, videojugador! Espero te hayas portado bien durante todo el año, para que tu bota navideña esté rebo- | 
sante de juegos, sistemas y todas las barbaridades pedidas en tu carta a los Reyes Magos. Yo, como siempre, 
encontraré lo mismo de cada año: pelusa y tal vez miles de billetes del banco de la ilusión... Sé que estás 
ansioso como yo por jugar el Nintendo Revolution, pero como falta mucho para ese día, tendremos que 
ser pacientes por el momento. Para darle sabor al comienzo de año, decidí hacer un Cementerio un tanto 
agresivo; sigue leyendo y verás a qué me refiero. 


AE 
S 


Pasión vs, ego 


Más allá de ganar... 


En esta ocasión, no voy a hablor de una sola joya, sino de cómo los verdaderos videojugadores no nos 
quedamos con los brazos cruzados y le sacamos más jugo u nuestros títulos, así sean viejitos o nuevos. 
2.4 Muchos jugadores cosuales o los clásicos “ucabajuegos”, se vanaglorian de terminarlos sin cesar, pero 
no los valoran y mucho menos se preocupan por obtener el 100%, o de volverlos a jugar. Cualquiera 
puede ganar rounds, pero no valen si no es una pelea justo, si trabaron o si no disfrutaron cada golpe, 
codo combo, coda poder. Es preferible perder limpiamente, que ganar con trampas. 


(pag) 
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Ms 


exprime tus juegos 


Voy a darte un par de ejemplos desarrollados para disfrutar más los juegos; estoy seguro que 

te sentirás nostálgico y serás inspirado, y quién sabe, tal vez corras a inventar nuevas formas 

| de competir y divertirte aún más. Algunos técnicas y modos inventados te exigirán más que los 
¡| dásicos Time Trial, Survival, ele; y te convertirán en un mejor jugador. Lo que sí recomiendo es 
IN Ñ ponerte previamente de acuerdo con quien vayas a participar, no vayan a provocarse malos 


ha 
e 


conker's Bad Fur Day (N6+) 


puelos 


Se trata de elegir un tipo de arma, preferentemente el revólver o la katana, y que- 
darse de ver en un punto de reunión (el más común es “debajo del puente” del primer 
escenario). Con revólveres, deben situarse espalda con espalda (arma enfundada), 
alejarse a distancia de un salto aproximadamente y a la cuenta de tres desenfundar, 
voltear y disparar hasta que se eliminen. Con katanas, se ponen frente a frente a dis- 
tancia de un cuerpo (armas enfundados) se saludan (presionen 7) y en ese momento 


Reto Rambo 

Pocos fueron los que lograron responer este Reto; y ahora 
lo traigo de nuevo a colación, pues es una de los pruebas 
más dificiles de este juego. Se trata de sobrevivir a las 
siguientes condiciones: modo multiplayer War (una sola 
persona), cinco vidas (tú debes usar solamente una), 
todos los enemigos en dificultad Einstein y sin tiempo. 


IN 
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11] entendidos por cambiar las reglas; ante todo debe haber un respeto entre adversarios. Aquí 
están un par de juegos típicos de las retas Panteoneras, con un par de modos extremos. 


ó 


mutua. 


'DODOTOC 
coopera 


desenfundan y se atacan hasta que quede uno vivo. El chiste en ambos casos es no 
alejarse demasiado ni usar granadas. Los duelos suelen suscitarse en encuentros de 
varios o cuando sólo quedan con una vida los últimos participantes; aunque es super- 
gracioso cuando tú desenfundas durante el “saludo” y lo decapitas con el pretexto de 
que “en Conker, no hay que confiar en nadie, todo se vale”. Es una traición muy 
jocosa, pero te puede costar una pamba general. 


EQUIpo confuso 

Es muy común formar equipos en Conker e indusive usar 
al mismo personaje pora diferenciarse (dos ¿us 
Conkers vs, dos esqueletos, por ejemplo); 
pero para hacerlo más divertido, deben de 
quedor en los equipos (Crow y Panteón vs, 
Master y Axy, por ejemplo), y elegir dos tipos 
de personajes, pero intercalados (Panteón 
y Master serán esqueletos, mientras Crow 
y Axy son Conkers). De esta manera - 
no podrán guiarse por las apariencias y 
deberán tener una buena comunicación 
pora evitar traiciones inesperadas. 


ste tipo Los Reyes llegan el 6 de enero, pero no sólo ellos traen 
regalos consigo. De nueva cuento, tengo cinco paquetes 
de Yu-Gi-Oh! TCG que constan de un deck y dos booster 
packs, para que incrementes tu colección y te pongas 
a duelear con tus amigos. Ives Rountree, mi buen 
umigo y maestro de TCG ha sido quien amablemente 
proporcionó estos geniales paquetes. Recuerda que 
él lleva a cabo torneos oficiales de Pokémon TCG, y 
que estaré escribiendo acerca de ellos; no te pierdas 
ni un solo número de nuestra revista, y podrás seguir 


“Vagabundos Team” (equipo soña- | + “Just contact Team” (se puede usar a 
do desde hace años). | Yun tambien) Vega, Kim, Blanka. 
Terry, Ryo, Ryu “Shadaloo Sub bosses Team" 

“Original Street Fighter 1 | Vega, Sagat, Balrog. 
Team” Ryu, Ken, Sagat. | + “Los saca-borrachos Team” (equipo | 


“Original Street Fighter 11 | Pant tra los adversarios neci eos 
Team" Ryu, Kon, Chon Ll puedo Blanko, Zangief > necios) ganando grandes premios, Recibiré correos con los 
"Ori UE / h To "to lo sh 4 ken Ti 4 'R Ki mm trivios perfectamente bien contestadas a mi cuenta: 
riginol Fatal Fury Team" (a e li ln panteon Ddubnintendomx.com solamente los días 
falta de Andy...)Terry, Mai, Joe. | + “Locotes Team" lori Orochi, 16 y 17 de enero de 2006, pero recuerda que debes 
“Art of Fighting Team" Ryo, Yomozaki, Evil Ryu. 4 incluir tus datos completos (nombre, dirección y telé- 
Yori, King. da Possesed Team" Shin Akuma, fono), de lo contrario tu participación no será válida. 
Familia Telerín” (Geese debe | Ultimate Rugal, Evil Ryu. Me comunicaré con los ganadores vía telefónica el 
¿muchos cumpleaños) Terry, Rock, | + “Gieritos Team” Terry, Ken, Rock. día 19 de enero de 2006. Los que residan en el D.F. y 
Geese. “Panteón's Team'Terry, Rock, Vega. Área Metropolitana, tendrán hasta el 27 de enero de 


"Si nos escogen, le dan Reset “Moster's Team" Rock, Terry, Ryu. 2006 para venir a recoger su premio en las oficinas 
A Team" (ganar con este equipo “Trabín-trabón Team” (el Master en de lo redacción, ubicadas en: Av. Vasco de Quiroga 

es un honor) Chang, Todo, | su faceta de “cerillo” de tienda de auto 142000 Edificio E, 2do piso, Colonia Stanta Fe; de lunes 
Dhalsim. servicio) Yamazaki, lori, Kyo. a viernes, de 10:00 am a 2:00 pm. Tendrás que traer 


| “Chavitas Team" Yuri, una identificación con copio. Si resultas ganador y 
Sokura, Nakoruru. | resides en el interior de la república, no te preocupes, 

) “Divas Team” (¿olguna pre- | ¡te mando tu premio sin costo alguno! Recuerda que 
gunta?) Chun Li, Morrigan, esta promoción es válida solamente en la República 


Mai Shiranvi. Mexicana. 
“Lo escuelita Team” Kyo, Sakura, | 
Kyosuke. Promoción notificada a la Procuraduria Federal «del 
Consumidor (Profeco) mediante escrito de fecha 25 de enero 
de 2005. Para mayor información llama al: 52613769. En 
coso de incumplimiento, repórtalo « la Profeco. 


Trivia 
1. ¿Cuál de éstos juegos permitía que hubie- 
ra un solo disparo tuyo en pantalla? 
0) Galaga 
b) Galaxian 


¡Ja, jo, jo, ja, nada más me acuerdo del trauma de Densho q) 1942 


cuando le aplicaba esta jugada y río a carcajadas! Esta juga- 


do corn perno alas hala day 2, ¿En qué juego aparecen unos enemigos 


que se llaman Penkinos? 


con todo gusto, pues es muy divertida. Se trata de eliminar . o) Plok! 
a alguien con el revólver a quemarropa o a corta distancia, b) Bubsy É 
y mientras se está despidiendo de este mundo, cambior al ¿) Lolo 


modo de primera persona y acercar lo más posible la mira, 


pora volare la cabeza tol y como si fuera un melón (de ahi 3. ¿De qué juego son los Mega Warps? 


nombre). También se puede combior por el fl de francofi- 4) Super Mario Bros, 
rodor o la metralleta, aunque el impacio no es el mismo. b) Buttletoads 
G e) Duck Tales » 5) 
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La actual generación de consolas nos dejó muchos 
nuevos personajes, como John Reimi, de Geist, 
Sam Fisher, de Splinter Cell, o Shadow, de Sonic 
Adventure, pero sin dudas, uno de los que más 
recordaremos no sólo por su look tan peculiar, sino 
porque incluso su juego representó verdadera- 
mente un tanque de oxígeno para la industria es 
a Viewtiful Joe. Capcom anunció este juego dentro 
de una lista de cinco títulos que aparecerían en 
exclusiva para el Nintendo GameCube (esa es otra 
historia), pero este cautivó al público por sus 
gráficos tan coloridos, pero sobre todo por estar 
recreados en 2D. Tanto fue su éxito que hace unos 
meses salió al mercado la segunda parte de la 
saga; y por si fuera poco, ahora tenemos Red Hot 
Rumble, que no es la continuación de la historia, 
sino un título de pelea bastante divertido. 


Después de tan- 
tos años de pro- 
teger a la huma- 
nidad (por lo 
menos dentro de 
varios filmes), 
Captain Blue ha 
decidido olvidar 
esos tiempo, el 
sabe que ya es 
viejo, y que no 
tiene la misma agilidad y reflejos que antes; además, Joe 
está haciendo muy bien las cosas como para preocuparse 
por la ciudad; así que ha decidido convertirse en director 
de cine. Ya tiene todo listo, desde las locaciones hasta la 
historia; lo Único que le hace falta son los actores, pero 
como es muy exigente, no se va a conformar con cual- 
quier persona, por lo que ha convocado a un casting para 
reunir a los mejores, y de ahí, mediante varias pruebas, 
seleccionar a aquellos que él crea que tienen lo necesa- 
rio para aparecer en su cinta. 


A primera vista este título resulta muy parecido a Super Smash Bros... y 

así es, pero digamos que sólo en cuanto a la idea, porque cuenta con varios elementos que, una 

vez jugándolo, logran que se diferencie de la serie de Nintendo. Para empezar, los movimientos son más 
“reales”, es decir, que puedes marcar combos al estilo tradicional, ya sabes, dos golpes y alguna patada; 
pero además, tenemos los VFX, que como todos deben conocer, son las técnicas que han hecho famosa 
esta franquicia. Mediante estos últimos movimientos, puedes lograr varios efectos que incrementarán el 
daño a tus enemigos, además de hacer más vistosas tus combinaciones, por mencionar un par; tenemos 
el Match Speed, que incrementa la velocidad de tus golpes, o el Slow Motion, que la reduce; cómo y 


cuándo utilizarlo 
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Como era de imaginarse, el casting tuvo 
gran respuesta, y han asistido muchí- 
simos personajes que quieren quedarse 
con el papel protagónico, de entre los que 
encontramos a Sylvia, Captain Blue jr. y 
obviamente a Viewtiful Joe. Cada uno de 
ellos cuenta con habilidades y caracterís- 
ticas distintas, que debes tomar en cuenta 
para realizar una elección correcta de acuer- 
do con tu ritmo de juego. Por ejemplo, Joe o 
Sylvia son personajes equilibrados en todos 


los aspectos, y Captain Blue es más veloz, 


pero no tiene tanta fuerza, exactamente lo 


contrario que pasa con otros como Dark 


s depende de ti. 


En cuanto a las opciones de juego, tenemos la principal que es la de historia, donde tienes 
que vencer a cada uno de los personajes individualmente, al mismo tiempo que participas 
en minijuegos que el Captain Blue propone, y en los cuales, por cierto, ganas puntos para 
quedarte en el cast de la película. Para cuando llegan tus primos a tu casa, nada mejor que 
la. opción multiplayer, donde hasta cuatro personas pueden participar al mismo tiempo 
en batallas muy cómicas, que podrás recrear en cualquiera de los 37 escenarios con los 
que cuenta el juego, la mayoría nuevos y otros tomados de los juegos previos. Ahora, que 

si tus primos se van y te quedaste con ganas de seguir jugando, no te preocupes, ya que 
existe una opción donde puedes hacerlo tú solo contra tres personajes controlados por 

el CPU, por lo que la diversión nunca termina. 


115335 
! 


Desde que se anunció el lanzamiento del Nintendo DS, Capcom 
dijo que la consola recibiría un juego de su superhéroe Joe, y en 
ese instante todos empezamos a especular respecto a cómo sería 
dicha versión; si sería un remake o una historia original, etc. 
Pero algo sí nos quedaba bien claro a todos, que nada podía salir 
mal, o sea, juntas a una de las franquicias más innovadoras de 
los últimos tiempos con la consola más versátil del mercado, sim- 
plemente una combinación ganadora. Y ahora que ha pasado el 
tiempo, no podemos más que confirmar lo que hace más de un año 
creímos, Viewtiful Joe: Double Trouble, ha llevado al límite a este 
personaje, utilizando la portátil de pantalla doble de Nintendo de 
manera increíble. 


El gameplay conserva toda la esencia de las versiones de Nintendo 

GameCube, es decir, tenemos que avanzar a lo largo de varios esce- 

narios, todo bajo una vista de lado, derrotando a todos los enemigos 
que se nos pongan enfrente. Vamos a 
tener a nuestra disposición las técnicas 
VFX más conocidas, que usándolas ade- 
cuadamente, no sólo sirven para golpear 
adversarios, sino también para resolver 
puzzles. Por ejemplo, si ves una gotera 
que cae sobre un switch muy pesado que 
activa una puerta, lo que tienes que hacer 
es poner todo en cámara lenta para que 
la gota de agua se haga más grande, y el 
caer active el mecanismo que te permite 
seguir tu camino. Lo mismo pasa con el 
poder para acelerar las cosas: si hay fuego, 
al adelantar el tiempo se extinguirá. 


DN 


La verdad, la gente de 


Capcom harealizado un gran esfuerzo 


adaptando su popular franquicia a un género tan competido 
como es el de las peleas, ya que estaba en juego el pres- 
tigio que han ganado en tan poco tiempo; pero han sabido 
cuidar cada uno de los detalles para que el juego tenga una 


identidad, y sí, no 
lo vamos a negar, 
este título está 
basado en Smash 
Bros, pero no por 
eso se le restan 
méritos, ya que hay 
otras licencias que 
han intentado copiar 
el estilo de la gran N 
pero no han podido; y 
aunque Capcom tam- 
poco ha logrado cap- 
tar la magnificencia 
de SSB, es de aplaudir 
su trabajo. 


| Nori Cagc0nk 
DegarrolfqUQE Glover STTUIÓ 


Qí ata: Acción 
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¡Quejbuenaltoma!] 


Nosotros creímos que la calidad visual distaría mucho 
de lo alcanzado en el Nintendo GameCube, pero no, 
estábamos equivocados. Como es normal, los gráficos 
tienen sus límites, pero son prácticamente idénticos 
a los utilizados en los capítulos pasados; sólo si eres 
muy observador notarás que la definición es inferior 
en la versión NDS, pero nada para que te alarmes. De 
hecho nos dejaron gratamente sorprendidos con los 
destellos que salen cada vez que ocupas alguno de los 
VEX, un deleite absoluto. Todo lo que les acabamos 
de platicar, imagínatelo con una excelente banda 
sonora, igual de animada que siempre; Capcom ha 
logrado marcar nuevos estándares para la consola 
en cuanto a estos apartados, lo que significa más y 
mejores juegos para nosotros. 


¡Pintalbujrayal 


Para VJRHR, se ha agregado un VFX 
nuevo, que te permite dividir la pan- 
talla por la mitad, como si rompieras 

a hoja de algún cómic, lo cual 
anade un nuevo reto para progresar, 
ya que supongamos, llegas a Un 
edificio donde hay una plataforma 
a la que llegas de un brinco del lado 
izquierdo, y del derecho hay un muro 
que ni con el doble salto alcanzas; 
¿qué tienes que hacer?: fácil: dividir 
la pantalla por la mitad, y jalar con el 
stylus la parte donde está la platafor- 
ma hasta que esté cerca de la pared 
y así puedas librarla. Otra utilidad que 
tiene la pantalla táctil es para atacar a 
los enemigos, y se logra de la siguien- 
te manera: en la pantalla de arriba 
siempre se mostrará un zoom de Joe, 
mientras que en la de abajo tendrás 
mayor rango de visión, y en el momen- 
to que lo' necesites, podrás intercam- 
biar las “vistas” de las pantallas; ya 
hecho esto, sólo toca con tu dedo o el 
stylus a tus adversarios y listo. 


Cuando jugamos Castlevania Dawn of Sorrow, quedamos encantados con la 
manera en la que Konami había combinado la acción del pad y los botones junto 
con el stylus; pero después de ver Viewtiful Joe: Double Trouble, deja bastante lejos 
al juego de los caza-vampiros. Te puedes pasar horas solamente inventando combos 
y jugadas para terminar a tus 
rivales, o cortando la panta- 
lla sólo por diversión; en fin, 
tú decides. El caso es que 
no te quedes fuera de esta 
extraordinaria experiencia 
que Capcom ha creado para 
ti, no exageramos en decir 
que es uno de los mejores 
títulos para el Nintendo 
DS que existen, y sin temor 
a equivocarnos, se conver- 
tirá en un clásico. 


e... e ........, 
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Ranking 


Crow 


Joe ataca por tercer año consecu- 
tivo y ahora es por partida doble. 
Por una parte tenemos la versión 
de GameCube, la cual es similar 
a Super Smash Bros., claro está, 
Usando los poderes del mítico héroe 
de las películas. Quizá no sea el 
título revelación o se lleve un pre- 
mio por originalidad, pero aun así, 
Capcom jugó bien sus cartas y supo 
cómo darle el giro a la franquicia. La 
versión de NDS me agradó porque 
vuelve a sus orígenes y saca prove- 
cho de la pantalla táctil para resolver 
situaciones de peligro. 


LUN Master 


Los juegos de Viewtiful Joe me encan- 
tan, y el motivo es muy sencillo: son 
títulos que deben su éxito a la origi- 
nalidad y a un buen gameplay, y no 
a gráficos y mercadotecnia. La nueva 
propuesta que nos trae Capcom en Red 
Hot Rumble me agradó bastante, pero 
siendo fan de Smash Bros, como que 
siento que le faltan posibilidades a la 
hora de las peleas; pero aun así es bas- 
tante bueno. La versión de Nintendo DS 
es genial; el nuevo VFX que te permite 
cortar la pantalla es una gran idea, no te 
lo debes perder por nada. El 5 de enero 
es una gran fecha para mí, y que mejor 
que al hacer tu carta a los Reyes anotes 
este título. Confía en mi. 


Parteón 


Hace muchas lunas esperaba ansioso 
la llegada de Viewtiful Joe para el GCN; 
pues pensaba que los juegos en 2D 
habían regresado y que lo habían hecho 
de forma espectacular. Lamentablemente 
quedé muy decepcionado con el resultado 
final, pues es un simple juego con gráficos 
“bonitos”; no tiene ni la mitad de elemen- 
tos que hicieron grandes a los títulos del 
género (tanto nuevos como viejos). Para 
colmo, parece que Capcom quiere colgarse 
de este personaje y lanzar disco tras disco, 
sin importarle si realmente es meritorio 
seguir con la “serie” o no. La verdad prefiero 
jugar cualquier otra cosa; sólo es recomen- 
dable para quienes disfrutaron el primero. 


“tocar es bueno. 


El nuevo Rumble Pak'" no será la única cosa que tiemble en el reino de Metroid, 
guía a Samus a través de ésta experiencia pinball en dos pantallas. 


NINTENDAD)S. 


(632005 Nintendo, TM, 0) y el logotipo de Nintendo DS son marcas registradas de Nintendo. (02005 Nintendo, www.nintendoDS.com 


US EN EN NN NN NO NN 
NN NN NN EN UN NN NN 


Cd fire Etririca FI5r"r77 El fenómeno fílmico de fin 
e na hana Ben de año no podía quedarse 


fuera de los videojuegos, y gracias a la gran calidad en 
la adaptación que realizó Ubisoft, se han ganado un lugar 
dentro del Top Ten. Lo mejor del título es que combina va- 
rios estilos de juego, como son la perspectiva en primera y tercera persona, en los 
cuales tomaremos el papel del gigantesco simio o de algunos humanos, dando 
como resultado una aventura bastante dinámica. Gráficamente es espectacular, 
sobre todo en lo que a las animaciones se refiere. 


l Mol: The Two Thrones (GEI 

La serie que “resurgió” en esta generación vuelve para ce- 
rrar con broche de oro su trilogía. Si el cambio de Sands of 
Time a Warrior Within te sorprendió en cuanto a la agre- 
sividad del personaje, créenos, no se compara con el nivel 
alcanzado en esta tercera parte; el príncipe sigue en su lucha por impedir que las 
arenas lo consuman y la maldad se apodere de su cuerpo, dando pie con lo ante- 
rior a una gran historia, que se mantendrá en tu mente por mucho tiempo. 


ll Animal Crossina ile Warid (DG) 
Para que te des una idea de lo que es el sentido de la res- 
ponsabilidad, no hay nada mejor que este simulador de 
vida; en él tienes que realizar varias actividades para poder 
tener un patrimonio, además de que siempre debes tener 
en mente que debes socializar. Siendo honestos, Animal 
Crossing es una obra de arte, ha rebasado en práctica- 
mente todos los aspectos a la versión de GCN, y su modo 
on-line -¿qué te decimos?- es simplemente absorbente; no 
dejes pasar más tiempo y toma el control de tu vida. 


£ cuoer Mario Gtrikers (BEI 

Con la misma diversión de series como Mario Kart o Ma- 
rio Tennis, ahora podemos disfrutar de la peculiar visión 
que Nintendo tiene del deporte más popular del planeta: 
el fútbol. Puedes elegir de entre los personajes clásicos 
de la compañía como Peach, Donkey, Luigi y obviamente Mario; cada uno con 
habilidades distintas que afectarán tu estilo de juego. Como suele pasar con estos 
títulos, jugarlo con tres amigos resulta una experiencia aparte, y el modo para un 
jugador es muy demandante. Si ya te aburriste de la seriedad del deporte, Super 
Mario Strikers es la respuesta a tus súplicas. 
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oa ¿Quién quitará a este título de la posición de honor? La verdad está 


muy dura la disputa por este puesto, y quizá sea de las últimas ve- 
ces que lo vemos en este lugar, Mario Kart es una de las mejores 
experiencias que puedes disfrutar en tu Nintendo DS; en cuanto 
comienzas a jugarlo, quedas atrapado por toda la adrenalina que 
se genera en cada carrera, sin contar que puedes jugar con siete 
amigos más con una sola tarjeta. Pero si lo que quieres es ex- 
pandir tus fronteras, la opción de juego on-line, es lo que buscas, 
Simplemente un juegazo que por ningún motivo te debe faltar, y si 
no tienes NDS, ya tienes un muy buen pretexto para conseguirlo. 


CELINA IO ALA CNT TOTANA] 
AN LA LACA O LO TS A 


Toda la esencia del Salvaje Oeste ha sido capturada en este gran juego de 
Activision, donde ayudaremos a un vaquero a descubrir el misterio que 
existe detrás de su niñez. A pesar de que sólo puede jugar una persona 
al mismo tiempo, la diversión es muy alta, ya que está diseñado bajo el 
concepto de "juego libre”, es decir, puedes pasearte por los pueblos al 
estilo de True Crime, y desentenderte un poco de la historia principal, lo 
que aumenta el replay value del título 


La primera versión de este título que saliera hace ya dos años, dejó gra: 
tamente sorprendido a todo el mundo, y es que no sólo se trataba de uti- 
lizar el éxito que habían tenido Juegos como GTA de Game Boy Advance, 
sino de recrear un ambiente distinto, y vaya que lo consiguieron. Para 
esta nueva historia, han logrado lo que pareciera imposible; mejorar algo 
que ya era muy bueno; TONYC es un excelente título que te hará sentir 
como si en verdad fueras un policía en las calles de la ciudad. 


Tras el lanzamiento de Sonic Adventures 2, el personaje Shadow ganó 
rápidamente mucha popularidad, ocasionando que la gente del Sonic 
Team desarrollara un juego exclusivo para el némesis del erizo azul; y así 
fue como nació este estupendo juego de acción-aventura, que se sale de 
los estándares que comúnmente manejaban, ofreciéndonos una historia 
mucho más oscura, obvio, no al nivel de títulos como Geist o Splinter 
Cell, aunque si asombra bastante el estilo manejado. 


Una de las sagas más importantes en el mundo de los videojuegos es 
la de Final Fantasy, y para regocijo de los fans más jóvenes del género 
RPG, que no pudieron Jugar las obras maestras que Square programó 
para el SNES, Square-Enix poco a poco irá reeditando estos clásicos, 
comenzando por Final Fantasy IV. Esta es una obra maestra en todos 
los aspectos, desde el extraordinario guión hasta la música, que como 
es una tradición, corre a cargo de Nobuo Uematsu. Al ver estos juegos 
tan bien diseñados para el GBA, nos preguntamos si pronto veremos un 
remake de Chrono Trigger. 


Capcom ha decidido darle un descanso a las aventuras de Joe... y qué 
mejor manera de relajarse que con algunas peleas de entrenamiento, 
¿no? Así es, en Viewtiful Joe: Red Hot Rumble, viviremos intensos 
combates entre cuatro personas al estilo de Super Smash Bros, pero 
con el dibujo que caracteriza a la serie. La cantidad de personajes a elegir 
es muy buena, y la movilidad impecable; te lo recomendamos sobre todo 
si juegas con tus amigos o hermanos. 
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¿Que hay dentro de 


la evolución de los controles? 


A travós de los años, Nintendo siempre ha buscado dar a los jugadores de todo el mundo las mejores opciones para 
que no solamente lleguen a sentarse frente al televisor y terminen un Juego, sino que Incluso en realidad se sientan 
sumergidos dentro de la historia, formen parte de ella y exporimenten lo más cercano posible la realidad de la panta- 
lla, Vamos a recorrer un pequeño museo Imaginario para ver cómo fue esta evolución de aparatos que nos permiten 


sentir realmente los protagonistas de cada videojuego. 


En 1980 Nintendo introdujo al mer- 
cado su primer “sistema” portátil de 
videojuegos conocido como Game and Watch, en el cual, 
con ayuda de un par de botones, podías controlar al perso- 
naje. Más tarde aparecieron G8W más elaborados con Pads, 
palancas e inclusive opción para dos jugadores. 


Advantage/ 
Max/ R.D.B. 


Se lanzaron tres controles adiciona- 
les para el NES: el primero fue el Advantage, que era similar 
al control normal, pero con palanca en vez de Pad, dos boto- 
nes extras (turbos) y uno de cámara lenta simulada (en rea- 
lidad era un turbo para la pausa), así como otras opciones. 
El NES Max contaba con todo esto, pero en lugar de Pad 
tenía un control llamado cicloide, que se acomodaba muy 
bien al pulgar y permitía un manejo más “rápido”; y aunque 
fue un tanto burdo, mostraba la intención de Nintendo por 
crear algo distinto que tuviera más libertad de movimiento. 
Finalmente, el R.O.B, era un robotito que movías para jugar, 
pero no tuvo mucho éxito y sólo tuvo dos juegos compati- 
bles: Gyromite y Stack-Up. 

E 


Zapper/S5 Scope 
A pesar de que las pistolas de luz ya se 
habían inventado desde la aparición 
de la primera consola de videojuegos, la Oddysey, Nintendo 
quiso llevar un poco más lejos esta tecnología y presentó la 
Zapper para el NES, la cual fue mucho más ligera y cómoda, 
El Super Scope para el SNES te permitía una mayor libertad 
de movimiento al ser inalámbrico (aquí se va vislumbrando la 
necesidad de evitar los cables para jugar). 


MEBDUE HAY DENTRO DE 


NES Controller 


Después de la famosa “quiebra de videojue- La 
gos de 1983” (en donde se pensó que éstos 

habían quedado casi extintos), Nintendo hizo que resurgieran 
gracias al NES, Su control fue mucho más cómodo en compara- 
ción con todo lo presentado en cualquier otra consola; contaba 
con dos botones para acciones, dos para opciones, y un Pad de 
ocho direcciones. Hubo controles inalámbricos, pero resultaban 
incómodos pues tenías que jugar casi apuntando al sistema y sin 
moverte, ya que “se perdía la señal”, 


SNES Controller 


El control del siguiente sistema, el Super 
Nintendo, ofrecía un diseño más cómodo 
y cuatro botones más. Con estas mejoras pudimos disfrutar de 


juegos con más elementos, como tener dos armas a la vez, movi- 
mientos extras, o bien, jugar títulos como Street Fighter II de 
manera idéntica a la de Arcadia. El acomodo de los botones de 
este control ha sido reproducido en casi todos los sistemas que 
siguieron al SNES; inclusive los de compañías competidoras a 
Nintendo. 


Virtual Boy 

Uno de los estigmas de Nintendo siempre 
ha sido este sistema, cuya falta de pla- 
neación hizo que quedara en el recuerdo. 


No obstante, era una gran propuesta que 
presentaba una nueva forma de jugar al introducir dos Pads 
direccionales para controlar el movimiento tridimensional de los 
juegos. Quienes tuvimos la oportunidad de jugar con este estu- 
pendo sistema, concordamos en que fue un gran paso hacia una 
nueva frontera de libertad al jugar. Quién sabe si hubiera tenido 
éxito un VBa, si hubieran decidido mejorarlo, 


N64 Controller 


Con el arribo de la nueva generación, llegó un control 
que nuevamente marcó el camino a seguir para los sis- 
temas venideros, El Nintendo 64 presentaba juegos en 1...“ ¿8 
3D que podían ser explorados con el Control Stick: una palanquita análoga 
que permitía una libertad de movimiento como ninguna. El Control. Pad se 
mantuvo en éste y los siguientes sistemas. El Rumble Pak fue un periférico 
que se conectaba al control y vibraba de acuerdo con las acciones en pantalla, 
incrementando la sensación de realidad, Nuevamente, el Rumble Pak fue un 
aditamento que ya es prácticamente necesario de incluir en un control, 


GEN Controller 


Para el Nintendo GameCube, el control mantuvo los 

estándares pasados (incluyendo el Pad), pero incluyó 

un nuevo Stick extra para ayudar a controlar mejor las 

acciones, además de que los botones L y R se hicieron análogos y el sistema de 
vibración ya viene integrado dentro del control. Un punto importante es que 
se le dio mucha fuerza al botón A para controlar la mayoría de las acciones, 
tal y como en el juego The Legend of Zelda: Ocarina of Time; el objetivo de 
ir simplificando el uso de botones nos lleva a disfrutar el juego sin necesidad 
de estar distrayéndonos en memorizar los botones. 


Nimtendo DS 


Este sistema portátil implementó muchas cosas nue- 
vas como el uso de dos pantallas para incrementar las 
posibilidades de juego; pero lo más característico fue A 
que la pantalla inferior es sensible al tacto; además, el sistema cuenta con un 


micrófono integrado, que a su vez funciona para dar órdenes por medio de 


un soplido. Todo esto junto presenta una experiencia sin paralelo al combi- 
nar el movimiento del Pad, la precisión y múltiples usos de la pantalla táctil, 
además de la opción de tener elementos dentro del juego que responden con 


un soplido o bien reconocen la voz del jugador. 


db bai dh *% ¡Revolution 


Una nueva generación de sistemas ha surgido, y con ello 


Ya competencia entre compañías para ver cuál ofrece más. 

Nintendo anunció que su sistema iba a revolucionar literal- | 

mente todo lo conocido... y lo cumplió. Después de que vimos | 

pan con lo mismo por parte de las otras compañías, Nintendo mostró por fin 
su control, el cual nos dejó atónitos. Es práctico, cómodo, se puede usar como si 

l fuerauna Zapper; inalámbrico, con el Control Pad para jugar los títulos de antaño 

y Control Stick para el movimiento de juegos al estilo tradicional, En resumen, es 


una maravilla que conjuga y lleva a un nuevo nivel todo lo conocido hasta ahora. 


lan ex Michos sistemas y, por ende, una gran diversidad de controles: 
“nero no cabe duda que Nintendo ha marcado cada generación con su'genia- 
lidad. Mientras todos tratan de dejaratrás el pasado, el Revolution lo aprove- 
cha y no$ presenta una nieva manera de jugar; será toda una experiencia que 
dejará 0n claro el porgué Niniendo tiene el control. 
pe 


CLUB NINTENDO 


3 


68 TONY HAWK; AMERICAN SK8LAND 


pletar cientos de objetivos como vencer al mismísimo Tony y a ot 
estrellas profesionales del skateboarding, todo para restaurar la gloria 


del parque de acrobacias American q 


Sk8land. Esto puede parecer una 
tarea sencilla, pero no debes confiar- 
te, pues en tu camino encontrarás 
muchos otros patinadores que trata- 
rán de llevarse el crédito. Lo sabemos, 
suena a la típica trama ochentera de 
“salven a X cosa”, en donde todos los 
amiguitos se unen para rescatar algo; 
pero afortunadamente el juego es muy 


Con ayuda de tu Stylus, 
podrás personalizar 
muchos elementos del 
juego en los diversos 
modos de edición; tu 
patineta se verá mejor 
si le dibujas tu emblema 
favorito, ¿no crees? En 


la pantalla de abajo tie- 
nes una gran variedad de 
colores para pintar, y en 
la superior verás cómo 
va quedando tu obra de 


arte, 


(vamo 


Cemunidades en linea 


Los fans de Tony Hawk han creado diversas comunida 

des en donde pueden divertirse y competir contra otros 
jugadores en linea; también pueden subir y bajar sus 
récords, estadistic inclusive fantasmas para compar 

tir. con los demás miembros de los grupos alrededor del 
globo. Todo esto nos da una muestra del potencial que 
tiene el Nintendo DS al ser no simplemente un sistema 
portátil de videojuegos, sino incluso una forma diferente 
de jugar y que tus habilidades no conozcan las fronteras 
¿Cansado de ganarle a tu hermanito o a los chicos de lu 
cuadra? Entonces entra en alguna de las comunidades y 
podrás medirte contra patinadores de todo el mundo 


¡Grita! 


El NDS nos permite personalizar el 
juego de varias maneras, y el equipo 
de desarrollo de American Sk8land 
ha aprovechado el micrófono inte- 
grado del sistema para darle un 
toque genial y divertido. Puedes gra- 
bar tu voz para diversas situaciones 


como cuando ejecutas una manio- 
bra perfecta, o bien, cuando te caes, 
por ejemplo. Es muy chistoso ver 
cómo tu personaje grita en el juego 
y es tu voz la que suena; Isientes que 
tú fuiste quien midió realmente el 
suelo con el cuerpo! 
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Crea un parque 


¿Ce 
| 


de los 


con rampas, subidas, tubos 


patinadores 


$ 


WARIOS SON ENORMES 


: EN LA SOM, 
E a ESOS EOS TE Y 


A RESULTAR AGO. o] 
ABURRIDO. ao 

10 MEJOR 

ÉS lA OPCIÓN DE JUGAR 
EN LÍNEA-1 COMPARTIR TVS 
MEJORES RÉCORDS 1 FAW= 
TASMAS CON PERSONAS DE 
OTROS PASES. ÍÑ 
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ado de los lugares regulares? ¡Entonci 3 
2narios tan enormes de este juego, tienes la 
opción de editar un parque acrobático totalmente a tu gusto, 
tleras y todo lo necesario 
1 más de mil distintos 
'os que puedes lograr usando el editor de parques y 
itivdad con el Stylus. Obviamente no te regalarán las 
durante tu recorrido en el modo de historia conse 

guirás dinero suficiente para crear tu propio paraiso de los 


RANEENE 
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Blen, muchachos de Activision, ahora sí 
se rifaron. No me llaman tanto los Tony 
Hawk; se me hacen muy específicos, 
como los juegos de Rugby, pero, ¿qué 
pasa con American SkBland? De entra- 
da es un Juego muy dinámico y ¡vayal, 
tiene buenos tracazos que hasta duelen 
cuando embarras tu rostro contra el 
concreto, y mejor aún, puedes perso- 
nalizar los gritos, Las voces, otro de los 
talentos de este pequeño gran Juego; me 
encantó que tuviera diálogos con voces y 
sobre todo una historia curlosa, digerlble 
y por demás llamativa, Sountrack de 10 
y conexión a redes; lo único malo es 
que no se puede Jugar VS con una sola 


FU 
IV 
MASTER x5 
Los Juegos de Tony Hawk, excepto los | 
Underground que aparecieron en el f 
Nintendo GameCube, se me hacían pan 
con lo mismo, es decir, no existía alguna 
Innovación que realmente Justificara una 
secuela; pero eso no Importaba mucho, 
ya que los seguían realizando, Por eso 
considero el mayor camblo en la serie 
a esta versión del Nintendo DS, ya que 
por medio de la pantalla táctil podemos 
realizar varias tareas muy divertidas, 
como diseñar nuestra tabla, o qué decir 
del micrófono, que nos sirve para que 
nuestro Skate tenga nuestra voz... y por 
sl fuera poco el juego online; ¿qué más 
puedes pedir? 


PANTEÓN x5 
¡Vaya! Por fin hacen un juego de Tony 
Hawk que me haga Jugarlo con gusto y 
no solamente para ocaslonarle porrazos 
a los personajes; la música es buena y 
el control es amigable, pero me gustó 
mucho más la libertad que te dan en 
Tony Hawk's American SkBland. Los 
personajes se ven muy bien, supieron 
aprovechar los gráficos cell-shaded, 
además de que puedes personallzarlo 
de muchas maneras con todas las 
opciones que tienes. Lo recomiendo 
mucho para los que gustan de caerse 
en los estacionamientos de las tiendas 
de autoservicio con su patineta, 
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EN UNA TIERRA DE HOMBRES Y BESTIAS, TU GRUPO DE MERCENARIOS 
DEBE SALVAR AL MUNDO DEL DESPERTAR DE LA FUERZA DEL MAL, 
PELEARÁS EN LOS CAMPOS DE TELLIUS EN 3D, DONDE LA ESTRATEGIA ho 
ES ESENCIAL Y EL EXTERMINIO ES EL FINAL. AFILA TU HACHA. DESENVAINA 
TU ESPADA. ES TIEMPO DE ENCENDER LAS FLAMAS DE GUERRA. 


NINTENDO 
DO(Gotay) GAMECUBE. 


PRO LOGIC U 


 “Catrv 


» 
Por Hugo He: vdez 


sé si te pase lo mismo, pero ya hasta piensas dos veces antes de atrev 
Lunas son may bienas, pero de repente quedamos 
bles que te hace 


ndelensos ante cosas tan 
pensar que despues de todo, las producciones de R ne 

Do son lo peor que hay en el mundo. Abor: pondremos los reflectores rambo a Sqguare-En 
companta que tuvo el resbalón de su vida con Final Fantasy: Spirits Within -inclaso hasta Hironoba 
Sabagachi, el director, quedó arruinado», pero plane ebreso cu ve fenix con Advent Child 
a directa de Final Fantasy VIH, que dejará a los fans más que satisfechos. 


: Los cambios inesperados no siempre son buenos 
AAA AAA ANNAN A ii l $ 


Hironobu Sakagucbi, la mente maestra detrás de la exitosa serie Final Fantasy, apostó sus mejores 


Cartas en la primera incursión dela saga en la pantalla grande, Su intención era buena; pretendía 


clevara niveles jamás pensados 


lr animación en CGL, evitando a low actores tradicionales para mejor 


Hironobu Sakaguchi, Moto Sakakibara. abrir el camino a personajes digitalizados increiblemente apegados a la realidad. El detalle en el 
Ming-Na, Alec Baldwin, Donald Sutherland. cabello, ojos y movimientos faciales y corporales dejaron perplejos 


a los espectadores, pero al final 


del día, algo fallo... un simple hocho que tal'vez Sakaguchi no contemplo, o. en su delecto, hizo a un 


,€¿q,..L.. .BORAO .aeaeDAa ,.n..a lado, Me refiero al factor fan y a los estándare Yue nosotros esperábamos de una superproducción 


creada directamente por los encargados del videojuego 


Final Fantasy: EE Los Chocobos, animales famosos en el universo de Final Fanta 
con los escenarios perfectos del son vistos en dos ocasion: la primera en el portafolio de un pe 


juego de RPG, pero los personajes sonaje y la otra en la piyama de Aki. 
-con aspecto más occidental que el 


tradicional oriental- no usaban máginas ni invocaban demonios como Leviatan o Bahamut. Es más, las espa- 
das fueron desechadas para incorporar armas de fuego para uso de la milicia, y lo más notable... la música 
de Nobuo Uematsu brilló por su ausencia... Vaya, es como si a Star Wars le quitaran la marcha imperial y los 
demás temas de John Williams. Hagamos una pausa para conocer la historia, que también es diferente a lo 


hantasimas” 


acostumbrado. . ca E 
En busca de la fantasía final 
( omo toda buena pelicula de ciencia hieción, se desarrolla en un futuro distante... Año 2005; 4) caos e vel pan decada 
ri D 
día; la Dierra se encuentra en ruinas después de que un meteorito « estrellara, esparciendo miles El escuadrón Deep Eyes está 


formado por cuatro miembros 
como referencia a los video- 


alienigenas que arrancan la vitalidad de las personas, pronosticando un mañana « 


sertico, Pocos han sobrevivido, 


reuniéndose en comunidades protegidas por barreras: similar a lo que pasaba en Matrix; pero el tiempo extá en 


juegos, donde comúnmente 
estabas limitado a usar cuatro 
nayuda del Dr. Sid para que veas personajes en tu alineación. 


Alen EE planean reunir los ocho espiritus para lograr una cura definitiva que resultará en la salvación 


su contra y tendrán que lograr alpe 


tante si quieren permanecer con vida. Aki 


, una hermosa doctora, fue 


infectada por un fantasma, quedando un espiritu maligno en su interior. Ella, 


que siempre 


dela Fiera 
La piedra en el arroz es el general Hein, el clásico militar que quiere resolver todo a balazos sin usar antes su cerebro 
El propone usar un cañón colosal desde el espacio para darle el tiro de 


que será un golpe definitivo incluso para la Tier 
Edwards, 


gracia a los invasores, pero no contempla 
Nuestra escultural aventurera, con ayuda de Sid y del capitán Gray 
tentará salvar a la humanidad y al planeta, pero el enemigo es poderoso y no dará una pelea fácil 


2 (PERSONAJES). aaa 


0 D a Us] > h 
OS Gray Edwards General Hein Jane Proudfoot Neil Fleming Ryan Whittaker Dr. Sid 
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Final Fantasy: 


Tetsuya 
Nomura, Takeshi 
Nozue. 
Takahiro 
Sakurai, Ayumi Ito, 
Maaya Sakamoto. 


Han pasado dos anos desde los eventos en Final 
Fantasy VII, Sephirot fue derrotado y la aparente 
tranquilidad que envuelve al mundo seve truncada 
por una enfermedad conocida como Geostigma, 
que se expande por el planeta, Se plantea que 
este malestar fue causado por el extrano material 
que llego del espacio tiempo atrás y tanto Cloud 


como varios niños lo padecen, ¿Te acuerdas del 


héroe principal (Cloud)? Aquel con cabellera estilo 
Dragon Ball y que usaba una enorme espada de 
¿cero, pues 


después de la batalla campal por salvar 


y la humanidad de Sephirot y Jenova, decidió 
tomarse unano sabático para tratar de hberarse de 
sus demonios internos — y evitar poner en riesgo a 
us amigos. Él, junto con Tifa, estableció un ser 
vicio de entregas envun bar llamado Seventh Heaven, 
pero ahora este lugar se transformó en un orfanato 


donde habita Marlene 


su padre adoptivo, Barret, ue 


para los ninos infectados, 
Wallace, 


mientras 


encarga de buscar formas alternas al conbustible 


ordinario. 


Advent Chlidren recibló el Honorary Maria 
tival Internacional de Cine de Cataluña en 
octubre del 2005. 


Todo parece marchar sobre ruedas; sin embargo, una llamada telefónica] 
por parte de Rufus, el anterior presidente de Shinra Inc., pone en alerta 
a nuestro héroe. Rufus se observa agotado por los efectos del Geostigma 
y por las lesiones que sufrió en la destrucción de Midgar, y en este] 
momento se siente amenazado por Kadaj, uno de los tres individuos que 
buscan a su “madre” y piensan que Cloude tiene información relevante. 
Aquí es donde la verdadera acción inicia. El trio planea algo más sombrío 
que una reunión familiar; tratan de usar las células de Jenova para crea 
a un Sephirot versión 2.0, no sin antes invocar a uno de los más podero- 
sos demonios: Bahamut. 


Un verdadero homenaje a la serie de Square-Enix 
La pelicula Luecreado especificamente para formato DVD y la versión americana estara lista para este mismo mes, 
incluyendo multiples extrae quererementarar alano 1997, cuando salió Final Fantasy VIL Siendo honesto, estaba 
personajes me atrajeran divecimente hacia la pantalla, En estcocasión sá pensaron en los fans, de hecho, veremos 
h 
que cuando las co 
de BEVI se pone en guardia 


deralles dec ello porque será mejor que lo distrae 


diversa 


ecuencin de combare que te deparín boquiabierto, donde mclaso al final de la pelea escucharás la tipica 


fantarria de vicuoria de los juegos. Lo mejore se ponen dificil 


, el equipo original - y me 


reliera a TODOS para combatir juntos a laos fuerzas enemigas, Pero mo te doy más] 


con tas propios ojos. La pelicula es corta (aprox. 90 minutos), 
| ) 4 


pero vale la pena portodas las relerencios a la iustoráa organal 


Aeris Cloud 


Yufi 


Red Sephirot Vincent 


a 
Tifa entra en acción al pelear contra 
Loz, uno de los aliados de Kadaj, en 
la iglesia de Aeris, lugar donde suele 
vivir Cloud. 


iomodo, panas. Li 
linal, Espero que se 
leer el articalo, como yo al escribirlo, 
Si tienen dadas, sugerencias o pregun 
envienmelas por correo electrónic 
oh clabnintendomx.com 
en, Via correo tr 
»: Av. Vasco de Guri 
Aeris fue uno de los personajes clave Edil , piso 2, Coloni a e. 
ción 


de FEVII; y aunque no logró sobrevivir, Fe. CP 01210, Dele: 
en AC aparecerá en forma de memo- — Álvaro Obregón, México, DIF ay 
rias que le darán fuerza a Cloud. ¡Hasta la proxima! 
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sesarrollador: Meversoft Entertaiment. 


a e D/ 
+ Tíulo: Gun, + Compañía: Activision. » Dosar Jugadores: 1. 


+ Clasificación: Mature. * Categoría: Acción 


2 ace años, los juegos basados en aventuras del 
ViejoOesteeran muy populares, prácticamente 
todos los locales de Arcadias estaban llenos 


y de estos títulos; pero debido al crecimiento [FJ 
F 


de otros géneros, poco a poco fueron 
quedando en el olvido, La verdad eran MM wo. 
muy divertidos, cómo olvidar el fabuloso ies E 

Sunset Riders o Wild Guns, ambos juegazos para el Super Nintendo, 

Pero en fin, no se pongan nostálgicos, mejor hay que alegrarnos por que 

Activision ha llevado el concepto de estos juegos a un nuevo nivel, y nos 

ha traído Gun, un título que promete colocar de nuevo en la mente del 
público estos juegos, y colocarse como un clásico del estilo, 


Una historia de venganza 

Al iniciar el juego controlarás a Colton White, quien es víctima de una emboscada, en la cual 
su padre es gravemente herido, Tras la conmoción de verlo a punto de morir, lo abrazas y te 
confiesa que a pesar de haberte criado y enseñado todo lo que sabes desde pequeño... él no es 
tu papá, El trauma es dificil, pero tienes que ser fuerte y superarlo, ya que dentro de muchas 
cosas, tienes que descubrir quién es o fue tu verdadero padre y por qué te abandonó; y la 
única persona que parece saber la verdad es una bailarina de nombre Jenny. Qué mejor 
manera de iniciar una historia, ¿no crees? Y lo más emocionante es que siempre se mantie- 
ne el mismo nivel, no te vamos a adelantar nada, pero cada giro te va a dejar con la boca 

abierta, y provocará que no te despegues del control, 


Jura an 


Conoce la verdadera libertad 
El gameplay bajo el que se diseñó el concepto, es parecido al de True Crime, es decir, tu per- 
sonaje podrá recorrer a placer varios pueblos; obviamente siempre tomando como prio- 
ridad tus objetivos primordiales. 
Los escenarios son tan grandes, 
que fácilmente te puedes perder por ahí 
solo dando una vuelta de inspección; ahora bien, 
que si te pones a platicar con cada persona que 
Y y, Y encuentras, la cosa se puede extender bastante. 
Il Lobuenoque no es nada aburrido, y de hecho 
cada habitante tiene algo interesante que 
decir; ya sabes, no van a faltar los que te 
den consejos o quien te comente algo más 
de la historia. Además de hacer amigos, 
SDE MANOR también te recomendamos que cheques 
DO YOU WANT TO START THIS SIDE MISSION? las tiendas de los alrededores, donde vas 
Je da ame o many ¿og a encontrar muchas cosas útiles como 
cm ” my Y ie Ea | armamento o sombreros; ¿qué tiene 
de útil un sombrero?; pues no 


Cal a 
| mucho, pero te hacer ver 


más presentable, 


'ANTEO POSEEN PARAS OM EXPRESSO P NERY 


E 
q 


Nos vemos cuando se ponga el sol 
Muchos títulos que manejan el mismo tipo de gameplay que Gun, por alguna extraña razón, siempre se cierran 
aun tipo de objetivos en especial, más o menos del tipo de “encuentra a X persona y después ve a tal lugar”, y por 
lógica, realizar lo mismo varias veces te termina aburriendo tarde o temprano, Pero por fortuna en Gun no sufri- 
remos de la monotonía, y es que cuenta con una extensa variedad de misiones, Por citar algunos ejemplos, vas 
a participar en situaciones como asaltos a diligencias, o en duelos con diferentes forasteros; todo lo anterior, 
recreado de una manera impecable, En serio que cada escena te contagia de una tensión única, y eso es algo 
que vale la pena destacar; la emotividad, que últimamente se había perdido, 3 


w 
| 


e 


£ 


Gánate las cosas con tu esfuerzo 
Al igual que en la vida cotidiana, nada se te va a dar gratis, es decir si quieres comprar un rifle, necesitas dinero ¿y 
como lo obtienes?; pues trabajando si eres honesto, y si no pues “tomándolo 
prestado”, La mecánica del juego te va a permitir elegir cualquiera de las opcio- 
nes anteriores; tú decides si vendes algo para obtener tus ingresos, o si prefieres 
que alguien más trabaje por ti. Para que nos entiendas mejor, haz de cuenta 
que puedes robar un ganado y luego venderlo al mejor postor, que por irónico 
que parezca puede ser la misma persona a la que se lo quitaste; así que como 
te puedes imaginar, el límite de opciones que tienes para conseguir lo nece- 

sario para sobrevivir está en tu ingenio, Siempre que juegues intenta nuevas 
posibilidades, y vas a ver que quedarás sorprendido por el gran trabajo que ha 

realizado la gente de Activision, E 


O 2005 Activision/ Neversoft Entertaiment 


O 
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¡Más vivo que el caballo del Llanero Solitario! 
Desde que salió Zelda: Ocarina of Time para el Nintendo 64, de ver- 
dad que no habíamos visto tan buen trabajo diseñando un caballo; es 
realmente impresionante verlos en movimiento; quizá por las fotos 
que te mostramos, puedas notar el detalle gráfico, pero no es hasta 
que los juegas cuando dices “¡guau! ¿qué película es esta?”, Y todo lo 
anterior se debe a que el equipo creador pasó un buen tiempo anali- 
zando a estos animales en su habitad natural. Por fortuna, no sólo 
los equinos se ven bien; absolutamente todos los animales que aparecen como lobos, perros, etc. Seven increí- 
bles, y de hecho, para que te des una idea de lo importantes que son para el logro de tus objetivos, a muchos de 
ellos te los vas a poder comer; así que hasta en eso vas a tener que poner atención para no enfermarte. 


Ya vi dónde te escondiste 


La inteligencia artificial que se utilizó para los enemigos en este 
juego está muy bien pensada, ya que no se trata de solamente poner 
varios vaqueros disparando al mismo tiempo para que no pases; 
al contrario, todos tus enemigos siempre estarán estratégicamente 
colocados para tenerte cercado, y dispararán sólo cuando lo “crean” 
conveniente; esto te invita a desarrollar una estrategia diferente para 
pasar cada nivel, significando también un reto para tu inteligencia. 
Hay momentos claves que debes aprovechar, y estos son cuando tus enemigos están recargando sus armas; por 
lo general la mayoría usa revólver; entonces sólo debes contar hasta que escuches seis disparos; en ese instante 
voltea y termina con ellos; la misma técnica la puedes utilizar con casi todas las armas, ya que en el caso de los 
arcos, es más dificil adivinar cuando se queden sin flechas. 


Donde pongo el ojo, pongo la bala 
cereza Cada una de las partes del cuerpo de los enemigos es única, 
A A lo que quiere decir que dependiendo dónde los lastimes, será 
PR laos e al 5d el tiempo que seguirán de pie, o sea, no es lo mismo si les das 
AN en un pie que en el pecho, así como también el arma con que 
los ataques, ya que si los hieres con un cuchillo en la pierna, 
no dará el mismo resultado que si lo hicieras con un rifle. Esto 
es algo que vale la pena destacar, y es que cuentas con decenas 


de posibilidades para terminar con tus enemigos, las cuales por cierto son algo crudas, tal vez no al 
nivel de títulos como Prince of Persia, pero se quedó muy cerca. 


¿Y ahora donde sigo buscando? 

Los escenarios son enormes, literalmente pueblos 
enteros, y lo mejor de todo es a que casi todas las casas 
y estructuras que ahí existen puedes entrar e inspeccionar, 
porque en ocasiones los maleantes se llegan a esconder ahí, 
Pero no sólo hay enemigos; si tienes suerte obtendrás ¡tems | 
útiles, buenos amigos, y una que otra bailarina, ¿así encon- 
trarás a Jenny? La fisica también juega un papel importante, 
en tu desempeño, y es que hasta este mínimo detalle está cuidado; imagina que si tienes cargando 
una mochila con todo el armamento que has encontrado, te vas a mover de manera muy lenta, pero 
obvio que la cosa cambia si sólo tienes un rifle o un revólver, pues podrás hasta girar mientras 
disparas. 


Cabalgata final 


¿y cuál fue el resultado? Al parecer, el mejor juego del Oasto que sa haya diseñado. Hay tantas cosas que hacer, 


de cine para que aparezcan en sus portadas, 
s de lo mejor que hay para esta temporada. 


Gun es una muestra de lo que se puede lograr cuando realmente se pone empeño en un proyecto. En Activision siempre se mantuvieron muy colladítos, sin decir nada de su trabajo;' 
tanto por explorar; simplemente es un juego vivo, un ftulo que 
te atrae por el gameplay y no por gráfico o alguna licencia ojalá esto sirva de ejemplo u varias compañías, pora que en lugar de buscar contratos con asociaciones deportivas o 
gusten sus recursos en buscar más y mejores maneras de aprovechar la tecnología. Por lo pronto no dejen de disfrutar Gun, 


3) Crow 9.0 


¡Dime vaquero! Las serios del Oeste se habían quedado 
en el olvido para las consolas de Nintendo, o al menos 
de ollo se han encargado las licencias. De lo último 
bueno fue Red Death Revolver, de Capcom, poro por 
desgracia no salió pora el GameCube, Ahora Activision 
nos pone en el Salvaje, Salvaje Oeste «lastima que no 
aporeco Salma Hayek- con Gun. Es notable que se 
basaron en True Crimo y Spiderman para el estilo de 
Juego, y créeme, Incluso puedes eloglr ser un cuatrero 
ostáfador o un Llanero Solitario. 


Master 9.0 


Ya lo he mencionado varlas veces; Activision ostá dejando 
de ser una compañía para jugadores casuales, y ahora 
so preocupa más por la calidad de sus productos. Basta 
con vor Ultimate Spiderman o X-Men Legends 11 
pora dorso cuenta de ollo, y Gun es, en mi opinión, 
lo culminación del cambio de visión de la omprosa. La 
vorlodad de ormos es muy amplio, y la manera que 
tonos para utilizarlas también; os asombroso, y lo mejor 
os que ol estilo de libertad que maneja no se encasilla 
en sólo golpoar personas como sucedo en otros juegos; 
simplomente por eso ya vale la pena; algo que hublera 
quedado genlal sería un modo multiplyer; paro bueno, 
quizá en una segunda parte, 


Panteón 9.5 


Es extraño que son pocos los Juegos de vaqueros que 
realmente valgan la pena; los que vienen a mi 
mente en estos momentos son Wild Gunman, 
) Sunsot Ridors y Red Death Revolver. Lo 
vordad no mo molesta que Gun sea muy slmi- 
¡lor a otros títulos, pues lo que Importa es que 
. veamos una historia nueva y Un concepto 
que te emocione y divierta al tomar el 
control, SI quloros vivir las aventuras 
yo nclas de un vaquero sn 
Igual, no puedos dejar de darlo 
) una oportunidad, pues te lo 
recomiendo mucho, Ahora 
podremos nombrar a Colton 
White junto con Billy the Kid, 
Butch Cassidy, Tho Sundance Kid, El 
Hombre sin Nombre (o “Blondio”), ol 
Tuco y Sontonza. 


Los misterios que vas a 
descubrir en Gun tienen 
mucho que ver con esta 


linda chica; Jenny. 


SELVA DE CONCRETO, cars 


Los Ángeles están segu 
Jugadores: 


licía Nick Kang cuidando 
va York es otra histo- 
ria... el crimen es cosa de todos los días, 
hay revueltas, asaltos, riñas callejeras Y 
hampa organizada; todo este cao5 hace 
que salir a la calle sea toda una aventura, 
y como en todas las historias de este tipo, 


la:policía.NO parece poder con el paquete por 
sí misma. Zelda O Castlevania, 


habría un hér frentar 


al mal, lleno de honor 
como en las calles no hay ni magia ni Pp! 


cias, pues esto es imposible.En 
se necesita a un guerrero de otro tipo; uno 


capaz de hacer frente a los criminales. .; 
aunque él mismo sea uno. 


Las calles de 
ras con el po 
el orden; pero Nue: 


0 2005 Activision 


El nivel de crimen en esta ciudad es alarmante; 
los maleantes están muy bien organizados y no 
permiten que la ley los alcance. Marcus Reed 
es el nombre del único sujeto con las agallas 


de hacer frente a los maleantes de Nueva York; 
la razón es simple; él fue uno de ellos. Por esta 
razón, tiene un gran conocimiento tanto de la 
ley, como la manera de cómo romperla; sus 
habilidades van más allá de los policías y ban- 
didos comunes; él es el elemento más útil que 
se puede tener para combatir a los mafiosos. 
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TALENTOS DETRÁS DE 


La historia y su desarro- 
llo son más envolventes 
en comparación con el 
primer True Crime, y 
los personajes también 
tienen razones y motl- 
vos más realistas de sus 
acclones, así sean bue- 
nas o malas. Apoyando 
a la genial trama, la 
caracterización de los 
héroes y villanos 08S 
excelente; la caracterl- 
zación de voces tiene A 
actores como Laurence 
Fishburne, Mickey Rourk, 
Christopher Walken y 
muchos más. 


CRÍMENES Y SUBMISIONES 


El modo de historia tiene giros, emocionaMes persecuciones y 
muchos elementos más; pero al igual que su predecesor, TC; New 
York City tiene toneladas de misiones alternas que féemantendran 


entretenido durante horas. El crimer no descansa, y mientras te 


diriges a algun punto durante íú misión, puedes encontrarte o recibir 
llamada de algun delito. Puede haber algún maniático suelto, un robo 


o una pelea de pandillas porel territorio. Estas pequeñas submisiones 
le añaden un buen nivel de replay value al juego; evitando que se vaya 
al cajón a guardar polvo 

pr 


4 


INTERNÁNDOTE EN EL MUNDO DEL HAMPA 


Su antigua vida de hampón le da la ventaja a Marcus; él puede adentrarse a las activi 


dades criminales con facilidad, pues conoce a mucha gente del medio. En las misione 


deberás investigar carreras clandestinas (lástima que no te encuentres a Vin Diesel), 
peleas ilegales y mucho más. En cada una deberás de pelear, correr en algún vehiculo o 


Como te comentamos anterlormete, esta ver- 
-— PER 


pes di 
hal o m 
; — 
a 
NE 


charlar con la gente para obtener información 


No siempre las cosas son lo que parecen y 


tampoco resultan como se habian planeado; 


lene mejoras, espe- 
sión es superlor a la otra y t í 
clalmente en cuanto al gameplay. Ahora caga 

tas con dos tipos de puntería en el momento 


de encontrarte en medlo de un tiroteo; cor 
usar un modo libre para apuntarle a los pl 4 
gos, o bien, uno donde fijas un objetivo. : A 
de ambas perspectivas depende del gus (0 nd 
cada videojugador y cómo se acomode; pe 
nosotros encontramos los dos modos dul 
útiles, de acuerdo con diferentes situac e " 
durante las acclones. La mira llbre te e : 
para un tiro muy preciso; pero sl te encuen a 
haciendo frente a un criminal birds e 
viene emplear el modo de fijación; as a io 
la facilidad de movimiento que requerirás pi 
vencerlo, 


en ocasiones deberás usar tu ingenio para 
ha 


fe 
EN evitar confrontaciones, pero en otras, la mejor 


manera de comunicarte con los demás será por 


, medio de tus nudillos 


' lempre 
llevan a cabo de manera muy similar; casi sl 
po Ao É pra a E muchos enemigos e interrogar a un testigo O sospe- 
ps Si llegas a fallar en algún ill 
deberás enfocarte en encontrar a otro In' os 
mante y conseguir algunos datos, ed 
do visitar a tu padre en prisión. En este tipo 
de situaciones, no usarás tus puños para 
obtener lo que deseas; la persona te e 
dará si tú llevas a cabo algún tipo de evento 
para quedar a mani También hay mn 
alternas que te servirán para conseguir 
dinero, pero son simplemente extras, no 
son obligatorias para terminar el Juego. 


PELEA MEJORADA 


Los desarrolladores no solamente se quedaron contentos al mejorar el s 


stema para los tiroteos; 
el modo de combate también tuvo una buena pulida y ya no es tan rigido como el anterior. El 


cambio más significativo es que ahora tienes un sistema inteligente en donde puedes fijar una 


parte del cuerpo del agresor, la cual será impactada en el momento de ejecutar un ataque. Esta 
diferencia resulta importante pues te involucra más en las 
| Í I 


;, especialmente si tomas en 
cuenta que se trata de un juego en 3D de tercera persona 


TRUE CRIME: NEW YORK CITY 


LA EXPERIENCIA ES El MEJOR MAESTRO | 


Nick Kang tenía que someterse a ciertas dra 
poder mejorar su armamento y vehículos; ae. SAT 
para aprender nuevas técnicas de calcio a 9 o 
Luxoflux se dio cuenta de lo difícil que resultal e cerle mé CROW 
siones pasar estos objetivos; por eS0 decidieron ha: «be E 
la Vida más sencilla a Marcus; e un Es evidente que Activision ya le agarró 
cosas nuevas ricos uns tienda y comprán- cariño a los juegos de acción y movi- 
ascenso legal, 0 ble más cómodo de esta forma, creemos miento libre; lo recordamos en Splder- 
dolo. A pesar de ser íbie la manera anterior, en donde Man y Gun, uno de mis favoritos en 
que es un poco más craloe e eva habilidad. cuanto a vaqueros se refiere, En True 
debías practicar hasta dominar la Crime: New York City tienes un mapa 
detallado de la Gran Manzana y debes 
recorrerlo como un policía real para 
encontrar a los maleantes. Para mí, lo 
mejor fue lo blen diseñado de los esce- 


narlos y el excelente soundtrack que 
tiene rolas para todos gustos La parte 
mala se la lleva el trabajo de voces, que 
en esta ocasión sí quedó deficiente, 
así como también fallaron en algunas 
cajas de colisión. 


MASTER 


Este tipo de juegos, donde tienes 
tantas libertades, brinda muchísimas 
opciones, pero por desgracia, varias 
compañías lo habían encasillado en el 
estilo de “tomar un bate y golpear lo 
que sea”; no voy a decir nombres, pero 
saben a qué juego me refiero. En TC, 
desde su primera versión, se hizo algo 
diferente, y en buena medida lo han 
logrado; es cierto que tiene detalles de 
otros títulos parecidos, pero al mismo 
tiempo aporta un alre nuevo al género 
como las submisiones. En conclusión, 
es un excelente juego, que demuestra 
que en la calle se debe usar la intell- 
gencia y no la violencia para avanzar. 


PANTEÓN 


La verdad es que a mi me encantó el 
primer True Crime; lo jugué una y otra 
vez y a la fecha, siempre me divierto 
mucho recorriendo la ciudad de Los 
Ángeles, resolviendo crímenes alslados, 
o bien, creando más caos en la ciudad. 
El sentimiento de libertad es lo que 
más me gusta en este tipo de juegos, y 
cuando supe de New York City, no lo 
pensé dos veces para jugarlo. Me gustó 
que dejaran descansar a Nick Kang y 
que la secuela fuera en otra cludad, No 
dudo en recomendártelo, ¡es una expe- 
riencia Impresionante, llena de acción, 
emociones fuertes, intriga y mucha, 
pero mucha adrenalina! 


CIUDAD 110000050 


Es Imposible hablar de este pr egin 
Otro gran cambio dentro de este titulo fue pararlo con el anterlor, paro Cr enos sl de 
razones lo ameritan. El sentimiento abru 

ORI EE de dues pel dor de la recreación completa de la cludad 
de Los Ángeles no se compara con lo que 
cual era muy molesto en ciertas ocasiones de a imentarás con la ula de 100é: 
en la versión anterior, pues te quitaba la rrer calle a calle toda bp hotel 
libertad de acción, En True Crime: New una Idea, te tomaría aproximadamel A 
minutos conducir un automóvil de un e : 

a otro de la cludad, aun con los vehícul As 
más veloces. Para estas ocaslones, puede 
tomar el tren subterráneo o un taxi para bi 
toria aunque seas un policia mas pelig; rápidamente a un lugar en especial aunque 
que los mismos criminales la verdad resulta mucho más impresion É 
divertido manejar y admirar la magnificenc 


una misión con rango de buen policia, lo 


York City los eventos son un poco más 


lineales, evitando que haya confusiones en 


la trama; así puedes seguir el hilo de la his 


de la recreación de la cludad entera. 


- UNA EXPERIENCIA SiN ¡IGUAL 


8 p x Juegos como éste no se terminan de un día a otro; y aun si decides intentarlo, 
* las misiones alternas te harán disfrutarlo por mucho más tiempo del pensa- 
do. El realismo que le imprimieron a True Crime: New York City es admi- 
rable, vale la pena darle un buen vistazo y comprobar todo lo que te hemos 
comentado a lo largo del artículo. Si disfruraste de Streets of L.A., simple- 
mente sería un crimen dejar de convertirte en Marcus y vivir sus aventuras. 


A 


¡MERA 10 
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“E 2006,00 sólo significa un año de emoción para'los oficio. 
nados úl fútbol, o un ndevo paso en la, vido política del | pofs, 
también estará lleño' de momentos Increíbles para 1ós que 
*, gustamos delos videojuegos tan títulos que Neugmos espo- 
rando desde hace mucho tiempo y más aún, con UN sistema 
revolutionario que hastú las encuestasomás severas panén 
como fuerte condidato por sus innováciones, Nosotros úpenas 
5%, ostamos al final del primer mos, y oún faltan'otros 11 que 
Chibi Robo (cen prometep darle gusto a togo tipo de jugadoras, y obviamente 
en Cub Nintendo. estarámos pondientes 0) reportarta,Jós 
avances y rasoños da | la remo y nota de la industria. Míéntros 
Not un poco do! lo que encontrarás en el número, de fobrero, 
¡Hasta opone 


ÚLTIMA PAGINA, 


ENERO 200 


Chibi Robo es una muestra 
fehaciente de que los japon 
son fanáticos de los juegos extranos, 


o por lo menos, gustan de nuevos 


titulos que a simple vista parecen e e y pe" 
poco atractivos, pero al probarlos te DA sonic Riders (6CW, 
diviertes como nunca. Simplemente 
imagínate como.un pequeño robot ve momento dé la velocidad, ends Pero! 
que hue adquirido por una familia y cuyas ea da tendrás qe vee rusfies pe degpla- 


responsabilidades son limpiar la casa y luchar MIA de Un lado a otroxEl siniestro Dr. Eggman 
contra los horrendos peligros que t tardan tó a Soniéya los demábihéroes para Dag com” 
en la cocina... o en la sala. Fuera d un titulo petenciá mundial ep/la que el prgmio será AA 
de franquicia conocida o uno que apueste a la ralda Chaop/bastante rara Tu vehiculos 
guerra como punto fuerte, Chibi pone ArtáN un sn deliakjor como el Qe usa SilverSurfer, y la 


a la diversión y a un juego dinámico y sin confi mática no'tiene dió Complejidad a de un 
puraciones complejas, ¡Chécalo! Lp A fue Kirby AiyRide o Sonic/ 
stacando eluiso de podeges” especiales  gúe 


Y e no al'gontacto. Compeste juego, he 
ga le da escanso a log títulos de"ayentura 


de 7 ahora nadg/más falta veyyqué tan bien y 
d 


les 6. ai a Pe 


e 


Z 


S : SÉ 
» Electroplankton EN 
un título que'sea cercado lo ql 


ven ónicamentéls funcio- 
Nintendo 


Y (pros tus preguntas, sugerencias/ quejas 0 
entarios con tódos tus datos-(hombra, 

NL psoudónit lugar del qua escribes) a Mestro 

orreo electrónico: , 


pco JN o Cn e pr sn dubnid2clubnintendómx,.com — y A 
A derrotar a a «| owd'través de nuesfra página defi: Pe 
de ya dei e q die An www.ninténdo.com.mx * W 
9 mp de srl lo e prefiresenvianos und'arta a, 
en or Aa diez dj ntes lanos y ye fa dirección: , 
vb Ago pao pelo | lso da Quiroga + 2000 / 
A En cdo slo Mod da 0 Mina Edificio Es'piso 2, colonid'Santa Fe 
A + on una copa dewidrio, Aquí el DJ, , 


elegación Álvaro Obragón"»» % 


Pr rin aso "qt, CP 0J210 México, Dr A y 
e e 
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Don/Miranda Tonos para tu celular, 
escúchalos en nuestra web 


Loco por tiVíctor García loco3 
0h que gusto de ...Rigo Tovar gusto 
Sólo quédate en silenciolRBD Mi credolP. Aguilar y Tiziano F. credo 
| GasolinalBarrio Fino Sentimental, Sebastian sentimental 
Í NolShakira Que vida la míalReik vidamia 
Yo quisieralReik quisiera 

Tremendo cali : 

Camisa NegralJuanes 

Elavispón verde/AI Hirt Lets Get It StartedlBlack Eyed Peas lets 
Perdoname mi amor..Rigo Tovar Burmsher bum 
Rosesiutkast roses 
Balla esta cumbialKumbia Kings lonitioniR Kelly ignition 
! Sabes a chocolatelKumbia kings She wants to moveWWerd move2 
lfl can'150 cent ificant 
Coca -VEGUEON Hacen | AU arma 
La marimbalDJ Kuri marimba Capullo Y..La Sonora Dinamita capullo 


Cuatro palabrasiLos G. del Amor cuatro 

Caminos De .. AC. Primavera delavida 

; Como la florSelena for 
pra o. El golpe traidorlBronco golpe 
AngelYuridia angelyur Amor se escribe...Los G. del Amor Manto 
Fue ell, fui yoWahir ful Amigo ...CConjunto Primavera mesero 
y Como Tu MujerM, Antonio Solis mujer 


¿Quieres cualquiera de estos tonos en tu Telcel? Escribe el texto tono58, deja un espacio, escribe 

la referencia del tono que deseas, deja otro espacio y pon las tres primeras letras de la marca de tu 
ar. Por al 33133, Ej, para Nokia: tono58 don nok 

celular es digital (ver pie de página) sustituye la marca de tu celular por DIG. 

Ej: tono58 don dig 


Si tienes un celular MULTIMEDIA puedes descargar TONOS POLIFÓNICOS. Escribe el texto poli58, 
deja un espacio, escribe la referencia del tono que deseas, deja otro espacio y pon las tres primeras 
letras de la me 


5134 3 e AO 
DIVERTIDOS 
UN [EAT IANE | 

ODER | 
ENVÍA MIGOs | 1] mejores chistes 
AI AN via insulto5 2177177 [4 Escribe un mensaje al 
pene y alégrate ol dí, | 17177 con el texto 

) 


Bájate a tu celular los 


1 Ej: insulto58 CHISTES8 ¿ 
1 SI3004WA/ mensaje $13.004 V.A/ mensaje ) Y E] 
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